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Kuvataide 9

1 Kuvien Maailmaan!

Tervetuloa tutkimusmatkalle, joka vie sinut lapi varien, muotojen ja mielikuvituksen polkujen!
Kuvataide on yhta vanha kuin ihmiskunta itse, ja sen avulla olemme ilmaisseet itseamme,
kertoneet tarinoita ja tutkineet maailmaa ymparillamme. Kun astumme "Kuvien Maailmaan",
astumme sisaan kaikkeen siihen, mista kuvataide on tehty: tunteisiin, ajatuksiin, kulttuureihin,
historiaan ja nykypaivaan.

Mita on Kuvataide?

Kuvataide on visuaalisen ilmaisun muoto, joka kasittaa piirustukset, maalaukset, veistokset,
valokuvat, videot, digitaalisen taiteen ja paljon muuta. Se on tapa kommunikoida ilman sanoja
ja valittaa kokemuksia, jotka saattavat olla muuten mahdottomia kuvailla.

Maalausten mahtavuus

Aloita kuvittelemaan maalausta. Mita naet mielessasi? Ehka suuria kanvaaseja, joilla on
varikkaita maisemia tai ihmisten muotokuvia? Maalaustaide on yksi vanhimmista ja
arvostetuimmista kuvataiteen muodoista. Maalarit kayttavat varipigmentteja - alun perin
kasveista, mineraaleista ja muista luonnon lahteista peraisin olevia - levittaakseen niita
pinnalle, kuten kankaalle, paperille tai seinaan.

Piirustuksen perusteet

Piirustus on kuvataiteen perusta. Se on usein ensimmainen tapa, jolla opimme ilmaisemaan
itseamme visuaalisesti, alkaen yksinkertaisista viivoista ja muodoista kun olemme lapsia.
Piirustuksessa kaytamme kynia, hiilia, tusseja tai digitaalisia tydkaluja luodaksemme kuvia. Se
vaatii hallintaa, havaintokykya ja kykya nahda maailma ymparillamme uusin silmin.

Veistosten virtuositeetti

Veistotaide vie kaksiulotteisen kuvan kolmiulotteiseen tilaan. Veistokset voivat olla tehtyja
savesta, kivesta, metallista, muovista tai muista materiaaleista. Ne voivat kuvailla inhimillisia
hahmoja, elaimia, abstrakteja muotoja tai mita tahansa, mita veistajan mielikuvitus keksii.
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Valokuvauksen voima

Valokuvataide tallentaa hetken ajan ikuisesti. Se on taiteen muoto, joka vangitsee
todellisuuden silla hetkella, kun kamera laukeaa. Nykypaivana, jolloin melkein jokaisella on
alypuhelin kameralla varustettuna, valokuvataiteen luominen on helpompaa ja
saavutettavampaa kuin koskaan ennen.

Digitaalinen Taide - Uusi Aikakausi

Digitaalinen taide hyddyntda modernia teknologiaa, kuten tietokoneita, ohjelmistoja ja
tabletteja. Se mahdollistaa uudenlaiset ilmaisut, animaatiot ja jopa virtuaalisen todellisuuden
teokset. Digitaalista taidetta arvostetaan yha enemman, ja se on avannut ovia seka taiteilijoille
ettd yleisolle.

Kuvataiteiden Merkitys

Kuvataide ei ole vain kaunista katsottavaa. Se on tapa ymmartaa yhteiskuntaa, historiaa ja
itseamme. Taide herattaa tunteita, haastaa ajatteluamme ja inspiroi meita nakemaan
maailman eri perspektiiveista. Taiteen avulla voimme my0ds kasitella vaikeita aiheita ja tuoda
esille epakohtia yhteiskunnassa.

Kulttuurien kuvastot

Eri kulttuureissa on omat ainutlaatuiset taiteen muotonsa, jotka kertovat niiden historiasta,
arvoista ja perinteista. Kuvataide on kuin aikakone - se kuljettaa meidat menneisyyteen ja
antaa kurkistaa eri aikakausien ja kansojen elamaan.

Taiteilijan tehtava

Kuvataiteilijan tehtava ei ole vain luoda kaunista tai teknisesti taitavaa teosta. Heidan tydnsa
on myos kommunikoida, kertoa tarinaa, ja joskus ravistella katsojaa herattamallad kysymyksia
tai provosoimalla reaktioita. Taiteilija on yhteiskunnan peili ja uneksija yhdessa paketissa.

Kuvataiteen Tulevaisuus

Kuvataiteen ala on alati muuttuva, ja kehittyva teknologia tuo mukanaan uusia
mahdollisuuksia ilmaisulle. Virtuaalitodellisuus, tekoaly ja sekoitettu todellisuus ovat vain
joitakin esimerkkeja alueista, joilla kuvataide on laajenemassa. Se, mita voimme odottaa
tulevaisuudessa, on rajaton - ja te, nuoret taiteilijat, olette osa sita tulevaisuutta.



Nyt kun olet saanut pintaraapaisun siita, mika on kuvataidetta, kutsumme sinut kokeilemaan ja
tutkimaan erilaista taiteen tekemista. Muista, aina ei ole kyse lopputuloksesta, vaan siita
matkasta, jolle taiteen luominen sinut vie. Joten avaa mieltasi, ota valineesi esiin ja sukella
mukaan "Kuvien Maailmaan" - sinun maailmaasi!

Seuraavaksi tutustutamme sinut taidehistorian merkkihenkil6ihin ja -teoksiin, katsomme
lahemmin materiaaleja ja tekniikoita ja annamme vinkkeja siita, miten luoda omaa taidettasi
monin erilaisin tavoin. Kuvien Maailma odottaa - tehdaan siitd yhdessa ihmeellinen!

1.1 Miksi kuvataide koukuttaa?

Kuvataide on ikkuna toisiin maailmoihin, tuntemattomiin tarinoihin ja syvalliseen
itsetutkiskeluun. Se kykenee lumoamaan, liikuttamaan ja jopa muuttamaan nakoékulmaasi
elamaan. Mutta mika tekee kuvataiteesta niin koukuttavan?

Varien ja muotojen kieli

Ensimmaisena kuvataide vetaa puoleensa varien ja muotojen avulla. Jokainen vari voi herattaa
meissa tunteita: punainen voi olla intohimon ja voiman symboli, kun taas sininen voi rauhoittaa
ja viestittaa luotettavuutta. Muodot, viivat ja sommittelu taas ohjaavat katsettamme ja voivat
tehda teoksesta dynaamisen tai rauhallisen. Kuvataiteessa ei aina tarvita sanoja, silla kuvat
puhuvat puolestaan.

Tarinoiden ja kokemusten peili

Ihmiset ovat kertoneet tarinoita kautta aikojen, ja kuvataide on yksi vanhimmista tavoista
tallentaa ja jakaa naita tarinoita. Piirustukset, maalaukset ja veistokset voivat kertoa
menneiden aikojen tapahtumista, uskomuksista ja arvoista. Ne voivat myds valittaa tekijansa
henkilokohtaisia kokemuksia ja tunteita. Kuvataiteen avulla voimme tutkia muiden maailmoja
ja kokea asioita, joita emme muuten kohtaisi.

Itseilmaisun areena

Kuvataiteen luominen on myds keino ilmaista itsea. Se voi toimia terapeuttisena valineeng,
jolla selvitellaan omia ajatuksia ja tunteita. Taide voi antaa aanen sisimmalle minalle ja
mahdollistaa itsensa ilmaisun tavalla, joka voi olla vapaampaa ja rajattomampaa kuin pelkka
verbaliikka. Monille nuorille taide onkin turvallinen tapa tutkia omia rajojaan ja kertoa oma
tarinansa.

Yhteiskunnallinen vaikuttaja



Kuvataiteella on myds vahva yhteiskunnallinen tehtava. Se voi olla peili, joka heijastaa
yhteiskunnan tapahtumia ja muutoksia tai toimia kriittisena kommentaattorina, haastaen
vallitsevia kasityksia ja normeja. Taide herattaa keskustelua ja voi jopa edistaa sosiaalista ja
poliittista muutosta. Kuvataide onkin toisinaan ollut edellakavija yhteiskunnallisten uudistusten
inspiroinnissa ja toteuttamisessa.

Kulttuurinen yhdistaja

Tunnustamme myo0s taiteen voiman yhdistaa erilaisista kulttuureista tulevia ihmisia. Kuvataide
ylittaa kielimuurit ja yhdistaa ihmiset yhteisten kokemusten ja tuntemusten aarelle. Se voi
auttaa ymmartamaan erilaisia nakokulmia ja rakentamaan siltoja ihmisten valille.

Yhteenveto

Kuvataide koukuttaa syvallisten merkitysten, varien voiman, muotojen kiehtovuuden ja
tarinoiden moninaisuuden kautta. Se antaa meille uusia tapoja kokea maailma ja ilmaista
itseamme. Se voi olla samanaikaisesti seka henkildkohtaisesti ettd yhteiskunnallisesti
merkittavaa. Kuvataiteen kautta meilla on mahdollisuus ymmartaa paremmin seka itseamme
etta maailmaa ymparillamme. Joten kaari hihat ja anna luovuuden vieda sinut seikkailuun -
kuka tietad, mihin kuvataide sinut seuraavaksi koukuttaa!

1.2 Taiteen ja visuaalisen maailman seikkailu

Tervetuloa tutkimusmatkalle, joka vie sinut lapi elamyksellisen ja varikkaan maailman - taiteen
ja visuaalisen kulttuurin sydameen. Tassa luvussa syvennymme siihen, miten taide ja
visuaalisuus ymparoivat meita jokapaivaisessa elamassamme ja miten ne vaikuttavat meihin
monin tavoin.

Taiteen tehtavat ja merkitykset

Taide on ollut osa ihmiskulttuurin ilmentymia jo kivikauden luolamaalauksista lahtien. Taide voi
olla yhta aikaa kaunista, rumaakin, syvallista ja arkipaivaista. Sen avulla on mahdollista viestia,
vaikuttaa, ilmaista itsea ja ymmartaa maailmaa uusin silmin. Taiteessa tunteet, ajatukset ja
ideat saavat muodon, joka herattaa katsojassa tunteita ja ajatuksia. Se voi tarjota lohtua, iloa,
haastaa olemassa olevia ajattelutapoja tai toimia yhteiskunnallisena kommentaarina.

Visuaalinen kulttuuri arjessamme

Visuaalinen kulttuuri ei ole pelkastaan taiteilijoiden luomia teoksia. Se on kaikkialla
ymparillamme ja koostuu kaikista niista kuvista, merkeista ja symboleista, joita naemme



paivittain. Mainokset, sosiaalinen media, sarjakuvat, television ohjelmat ja jopa kadut ovat
taynna visuaalisuutta, joka vaikuttaa meihin tietoisesti tai tiedostamatta.

Visuaalisen kielen lukeminen

Kun opimme "lukemaan" kuvia ja muita visuaalisia ilmioita, ymmarramme paremmin maailmaa
ja sitd, miten meihin halutaan vaikuttaa. Visuaalinen lukutaito on tarkea taito nykypaivana,
silla kuvia kaytetaan yha enemman viestien valittamiseen. Taideteoksiin syventyminen auttaa
meita kehittamaan kykya analysoida, tulkita ja arvostaa visuaalista maailmaa.

Taiteen oma kieli

Eri aikakausiin ja kulttuuripiireihin kuuluu omat tyylinsa, tekniikkansa ja materiaalinsa.
Ajatellaanpa vaikka renessanssin mestariteoksia, impressionistien valon ja varin leikittelya tai
modernin taiteen abstrakteja muotoja (naistad kerromme lisda seuraavissa luvuissa). Jokainen
tyylisuunta, virtaus ja taiteilija kommunikoi kayttaen taiteensa omaa kielta.

Taiteilijan rooli

Taiteilijat ovat kautta aikojen toimineet uudistajina, provokaattoreina ja visionaareina, jotka
peilaavat yhteiskuntaa ja tuovat esiin seka kauneutta etta epakohtia. He kyseenalaistavat
vallitsevia nakemyksia ja tarjoavat uusia nakékulmia.

Luovuus ja ilmaisun vapaus

Luovuus on kuin leikkikenttd, jossa voimme tutkia ja ilmaista itseamme vapaasti. Jokainen
meista on luova - sind myds! Kun harjoittelemme luovuuttamme, opimme nakemaan
mahdollisuuksia siella, missa muut nakevat esteita. Taide tarjoaa meille kanavan, jonka kautta
meidan on mahdollista ilmaista itseamme mita moninaisimmilla tavoilla.

Taide yhdistaa ihmisia

Taide luo yhteisollisyytta. Kautta aikain taide on koonnut ihmisia yhteen niin juhla- kuin
suruhetkissakin. Museot, galleriat, konserttisalit ja katutaide ovat kaikki paikkoja, joissa
voimme kokea yhdessa taiteen tarjoamia elamyksia.

Harjoitus: Visuaalinen paivakirja

Aloita visuaalisen paivakirjan pitaminen. Keraa paivittain ymparistostasi kuvia, jotka
puhuttelevat sinua tai herattavat tunteita. Tama voi olla valokuva, sarjakuva, mainos tai vaikka
katutaide. Kirjoita kuvan viereen muutama lause siita, mita ajatuksia ja tunteita kuva sinussa



herattaa. Nain opit tunnistamaan visuaalisen kulttuurin eri ulottuvuudet ja merkitykset omassa
elamassasi.

Seikkailumme taiteen ja visuaalisen maailman kanssa jatkuu jokaisen kaanteessa, jokaisella
katselemallamme kuvalla ja jokaisella itse luomallamme teoksella. Ole utelias, ole rohkea -
sukella taiteen syvaan ja lumoavaan maailmaan.

1.3 Varit, viivat ja muodot - taiteen alkeet sinulle

Kun astut taiteen maailmaan, huomaat nopeasti, etta se on tdynna hammastyttavia
elementteja - vareja, viivoja ja muotoja - jotka yhdessa luovat visuaalisia tarinoita ja
tunnetiloja. Tassa luvussa tutkimme kuvataiteen perusteita ja kasitteita, jotka antavat sinulle
tydkalut ymmartaa ja luoda itse taidetta.

Varit - tunteiden herattajat

Varit eivat ole pelkastaan iloa silmille, vaan ne vaikuttavat myos tunteisiimme ja
mielikuvitukseemme. Varien tutkiminen on kuin sukeltaminen sateenkaaren alle - on niin
monia savyja ja tunnelmia, jotka voivat ilmaista lampoa, viileytta, rauhaa tai jopa jannitysta.

Varin kolme perusominaisuutta

e Varisavy (Hue): Se, mita yleisesti kutsumme "variksi" - punainen, sininen, vihrea ja niin
edelleen.

e Kyllaisyys (Saturation): Varin puhtaus ja intensiteetti. Esimerkiksi kirkas punainen on
kyllaisempi kuin haalea punainen.

e Arvo (Value): Varin valoisuus tai tummuus. Voit ajatella tata niin, etta lisdat valkoista tai
mustaa variin.

Variteoria

Varit jakautuvat kahteen ryhmaan: [dmpimiin vareihin, kuten punainen, keltainen ja oranssi,
jotka tuovat mieleen auringon ja tulen, seka kylmiin vareihin, kuten sininen, vihrea ja violetti,
jotka muistuttavat vetta, jaata ja varjoa. Kun ymmarrat, kuinka varit vaikuttavat toisiinsa ja
yleisdon, voit alkaa kayttaa niita tarkoituksellisesti teoksissasi.

Viivat - ilmaisun perusta

Viivat ovat kaikkialla - ne voivat olla suoria, kaarevia, paksuja tai ohuita. Ne ohjaavat
silmaamme ja tuovat eri elementit yhteen. Viivat ovat taideteoksen rakenteellinen selkaranka.



Viivan kaytto:

 Aariviivat: M3arittdvat esineen tai hahmon muodon.

e Viivan suunta: Suora viiva voi edustaa jarjestysta ja hallintaa, kun taas kaareva viiva voi
tuoda esiin liiketta tai pehmeytta.

e Viivan paksuus: Paksut viivat voivat tuntua voimakkailta ja huomiota herattavilta, kun
taas ohuet viivat voivat olla herkkia ja hienovaraisia.

Muodot - tilan tayttajat

Muodot ovat kaksiulotteisia alueita, jotka on rajattu viivoilla. Ne voivat olla yksinkertaisia
geometrisia muotoja, kuten ympyroita ja nelidita, tai monimutkaisia ja orgaanisia muotoja,
jotka jaljittelevat luonnon esineita ja olentoja.

Muotojen tutkiminen:

e Geometriset muodot: Tasmalliset ja sdaanndlliset muodot, kuten kolmiot ja suorakulmiot,
voivat luoda tunteen jarjestyksesta.

e Orgaaniset muodot: Vapaamuotoiset ja usein epasaannodlliset muodot, jotka saattavat
muistuttaa elavia olentoja tai luonnonmuotoja.

e Positiivinen ja negatiivinen tila: Taideteoksen 'taysi' alue koetaan positiivisena tilana,
kun taas tyhja tila sen ymparilld on negatiivista tilaa, joka on myds tarkea osa
kokonaisuutta.

Nama peruselementit ovat taiteilijan tyokaluja, ja niiden yhdistelmalla ja tasapainottelulla voit
luoda mita monimutkaisimpia visuaalisia kokemuksia. Kokeile erilaisia vareja, viivoja ja
muotoja. Nae, miten ne vaikuttavat toisiinsa ja millaisia tarinoita sina voit niilla kertoa. Olet nyt
valmis aloittamaan oman taiteellisen matkasi!

2 Salapoliisina Omassa Elamassasi -
Visuaalinen Havaitseminen ja Ajattelu

Visuaalinen maailma ymparillasi kuhisee arvoituksia ja vihjeita, mutta miten voit teravoittaa
havaitsemisen taitojasi lI0ytaaksesi niiden merkitykset? Kuvataiteen matkassa opit, etta
jokainen yksityiskohta voi olla johtolanka, joka auttaa ymmartamaan suurempaa kuvaa - niin
taiteessa kuin elamassakin.

Miksi Havaitseminen on Taidetta?



Visuaalinen havaitseminen on monimutkaista. Se ei ole vain silmien kautta tulevaa
informaatiota, vaan myos aivojen aktiivista prosessointia. Kuvataidetuntien kautta
harjaannutat visuaalisen havaitsemisen taitoasi, jolloin opit nakemaan yksityiskohtia, vareja,
muotoja ja sommitelmia sellaisella tavalla, johon tavallisesti ei kiinnita huomiota. Kuin
salapoliisi, opit etsimaan syvemmat merkitykset ja tarinat piirrosten, maalausten ja valokuvien
takaa.

Visuaalisen Ajattelun ABC

1. Havainnointi: Katso tarkkaavaisesti. Mita kaikkea voit nahda teoksessa? Keraa kaikki
yksityiskohdat, varit ja muodot. Ne ovat kuin johtolankoja.

2. Analysointi: Miksi taiteilija on valinnut juuri nama elementit? Onko niilla suhde toisiinsa
vai tuovatko ne esiin kontrastia? Pohdi, miten erilaiset elementit vaikuttavat
kokonaisuuden tunnelmaan.

3. Interpretointi: Mita teos yrittaa kertoa? Voitko I6ytaa tarinan tai sanoman piirroksista,
vareista ja sommitelmista? Haasta itsesi ajattelemaan luovasti ja tulkitsemaan mahdollisia
symboliikkoja.

4. Arviointi: Mika teoksessa puhuttelee sinua henkilokohtaisesti? Onko se tekniikka, aihe vai
tunne, jonka se valittaa? Mieti myos, miksi toiset teokset eivat veda sinua puoleensa.

Kaytannon Harjoituksia

Johtolankajahti: Valitse yksi taide-esine tai maalaus ja kirjoita listaus kaikista nakemistasi
yksityiskohdista. Ald ohita mitdan pientdkaan; juuri se saattaa avata oven ymmarrykseen.

Tarinasprintti: Keraa joukko arjen esineita ja aseta ne luovaksi asetelmaksi. Tarkastele
asetelmaa ja kehita siihen tarina tai teema kayttaen mielikuvitustasi. Mita esineiden asettelu
kertoo? Mita ne symboloivat?

Varikoodin Murtaminen: Valitse teos, jossa kaytetdan paljon vareja. Tutki miten varit
vaikuttavat toisiinsa ja miten ne voivat ilmentaa tunteita tai ideoita. Kokeile sitten maalata
oma teos hyoddyntaen opittua varien kielta.

Visuaalinen Paivakirja

Paivakirjan pitdminen visuaalisesti voi olla mahtava tapa kehittda havainnointikykyasi. Aina,
kun kohtaat arvoituksellisen nayn tai merkityksellisen visuaalisen hetken, piirra tai valokuvaa
se paivakirjaasi. Nain opit seuraamaan visuaalisia vihjeita ja kehitat tarinankerrontataitoasi.



Kuvataide ei ole vain kynan tai pensselin liikkeita, vaan se on myos uudenlaisen nakemisen ja
ajattelemisen matkaa - sellaista, joka tekee sinusta visuaalisen havaitsemisen mestarin. Oletko
valmis olemaan salapoliisi omassa elamassasi ja purkamaan maailman visuaalisia arvoituksia?

2.1 Aistit valppaina: Tutki ymparistoasi kuin Sherlock

Oletko koskaan ajatellut, ettd maailma on kuin suuri mysteeri, joka odottaa ratkaisuaan? Aivan
kuin suuri salapoliisi Sherlock Holmes, my0s sina voit kayttaa aistejasi selvittadksesi
ymparoivan maailman salaisuuksia. Mutta miten taidetta luova havainnoija hyddyntaa
valineitdan? Luvassa on todellinen seikkailu, jossa yhdistat aistisi ja havaintovalineet
luodaksesi jotakin ainutlaatuista.

Aistit - taiteilijan parhaat ystavat

Ennen kuin sukellamme tyokaluihin ja tekniikoihin, muistetaan yksi olennainen asia: parhaat
havaintovalineet I0ytyvat jokaiselta meilta. Nama ovat aistejamme - nako, kuulo, haju, maku ja
tunto. Jokainen aisti auttaa meita ymmartamaan ymparistbamme tarkemmin, ja kun tutkimme
jotakin kohdetta, jokainen havainto on kuin palapelin pala, joka auttaa meita hahmottamaan
laajempaa kuvaa.

Nakoaisti

Nako on kuvataiteessa ensiarvoisen tarkea aisti. Tarkkaile vareja, muotoja, valoja ja varjoja.
Ajattele, miten eri aikoihin paivasta valo muuttaa ympariston ilmetta. Havaitse myds, miten eri
materiaalit heijastavat tai absorboivat valoa.

Kuuloaisti

Aanet voivat inspiroida ja luoda tunnelmaa taiteeseesi. Kuuntele luonnon &ania tai kaupungin
syketta ja mieti, miten voisit tallentaa kuulemasi tunnelman visuaaliseen muotoon.

Haju- ja maku

Vaikka nama aistit eivat ndy suoraan taiteessasi, ne voivat vaikuttaa vahvasti
kokemusmaailmaasi. Haju- ja makuaistit voivat palauttaa mieleen muistoja ja tuoda uusia
ideoita kuvaamaasi maisemaan.

Tuntoaisti

Tutki erilaisia pintoja sormenpaillasi. Tunnustele karkeaa puun kuorta, sileda metallia tai
pehmeaa kangasta. Tuntoaistimuksia voit kayttaa luomaan kuvallisesti mielenkiintoisia



tekstuureja.

Havaintovalineet - kuin Sherlockin suurennuslasi

Kun olemme herkistaneet aistimme, on aika ottaa avuksi konkreettiset valineet, jotka auttavat
meita nakemaan, kuulemaan ja tuntemaan entista tarkemmin. Yksi perinteinen ja
monipuolinen valine on piirustuslehtio ja kynat.

Luonnoslehtio ja kynat

Ota tavaksi pitdaa mukanasi piirustuslehtiotd, johon voit nopeasti ja helposti tallentaa
havaintojasi. Kynat, hiilet ja tussit ovat loistavia tydkaluja luonnosteluun. Ne antavat sinulle
mahdollisuuden kokeilla erilaisia viivan laatuja ja tyyleja.

Valineita muotojen tutkimiseen

Geometriset mallit, kuten viivoittimet ja kolmiot, auttavat sinua havainnollistamaan
symmetriaa ja perspektiivia. Opi kayttamaan naita tyodkaluja luodaksesi tarkkoja ja
mittasuhteiltaan realistisia kuvia.

Kamera

Digitaalikamera tai dlypuhelimen kamera ovat nykyaikaisia havaintovalineita. Ne tallentavat
yksityiskohtia ja kohtauksia, joita voit myohemmin tarkastella ja kayttaa inspiraationa. Kokeile
erilaisia kuvausasetuksia ja zoomaa lahelle yksityiskohtia.

Aaninauhuri

Jos kuvailet kaupunkiymparistoa tai luontoa, tallenna myo6s aania ympariltasi. Myohemmin voit
kuunnella naita tallenteita ja antaa niiden vaikuttaa luomiisi visuaalisiin teoksiin.

Tutki, kokeile ja toista

Alé pelkaa kokeilla erilaisia tapoja tutkia maailmaa ymparillasi. Kaikkea, mita naet, kuulet,
haistat, maistat tai tunnet, voi kayttaa inspiraationa luodessasi taidetta. Eri havaintovalineet
antavat sinulle mahdollisuuden tarkastella maailmaa uusista nakokulmista ja Ioytaa kauneutta
ja mielenkiintoisia yksityiskohtia sielta, missa et ehka aikaisemmin ole niita huomannut.

Muistathan, etta Sherlock ei koskaan luovuta. Han tietda, etta jokainen yksityiskohta on tarkea
ja jokainen havainto vie hanta lahemmas ratkaisua. Ole sindkin utelias ja tarkkanakodinen -
maailma tarjoaa loputtomia mahdollisuuksia taiteeseesi!



2.2 Kuvittele itsesi toisen maailmaan: Perspektiivit ja
elamykset

Tervetuloa tutkimusmatkalle kuvataiteen moniulotteiseen maailmaan! Taiteessa nakokulma ei
aina tarkoita vain sita, milta kuva nayttaa eri kulmista katsottaessa, vaan se voi kertoa myos
tarinan eri puolista ja tuoda esiin moninaisia aistielamyksia. Taiteen keinoin voimme laajentaa
kasitystamme maailmasta, herattaa tunteita ja kokemuksia, seka havainnoida ymparistbamme
uusin silmin. Tassa luvussa tutkimme, miten voit kuvitella itsesi toisen maailmaan
perspektiivien ja moniaistisuuden kautta.

Perspektiivi taiteessa

Perspektiivi on yksi taiteen peruselementeista. Se voi olla kirjaimellinen, kuten kuvan syvyytta
kuvaava yksi-, kaksi- tai kolmipisteperspektiivi, mutta perspektiivi voi tarkoittaa myos tapaa,
jolla taiteilija nakee ja tulkitsee ymparodivaa maailmaa. Kun taidetta luodaan tai tulkitaan,
otetaan kayttoon seka visuaalisia etta henkisia nakokulmia.

Visuaalinen perspektiivi

Visuaalinen perspektiivi viittaa siihen tapaan, jolla kuvan elementit jarjestetaan luomaan
illuusio kolmiulotteisuudesta kaksiulotteisella pinnalla. Harjoituksena voit piirtaa huoneen
kayttaen yhden pisteen perspektiivia. Piirra ensin vaakaviiva paperin keskelle - tama on
horisonttiviiva. Aseta sitten yksi piste taman viivan paalle - se on katoamispiste. Taman
pisteen kautta kulkevat viivat auttavat sinua luomaan kuvan, jossa kaikki kohtisuorat viivat
nayttavat katoavan horisonttiin.

Henkinen perspektiivi

Henkinen perspektiivi koskee taiteilijan sisaista maailmaa ja ajattelutapaa. Se voi ilmeta
teoksen tunnetilassa, symboliikassa tai siina, miten taiteilija valitsee ilmaista aiheensa. Kokeile
luoda taidepiirustus, jossa kaytat henkilokohtaista kokemustasi vaikuttamaan siihen, mita ja
miten ilmaiset. Valitse varit ja muodot, jotka kuvaavat omaa tunnetilaasi tai asennettasi.

Moniaistisuus taiteessa

Moniaistisuus tarkoittaa useamman kuin yhden aistin kayttamista kokemuksen
saavuttamiseksi. Taiteessa moniaistisuus voi tarkoittaa nako-, kuulo-, tunto-, haju- tai
makuaistimusten yhdistelemista.

Aistien yhdistaminen



Voit aloittaa tutkimalla moniaistisuutta yhdistamalla kuvataiteeseen aania tai tuoksuja. Piirra
esimerkiksi kuva lempiruoastasi ja ympardi se sanoilla, jotka kuvaavat sen makua, tuoksua ja
siita syntyvia aania.

Elamyksellinen taide

Taide ei ole pelkastaan jotain, mita katsotaan. Se voi olla my6s kokemus, joka ottaa mukaan
koko kehon. Tee pieni installaatio, jossa kaytat erilaisia materiaaleja, kuten kangasta, paperia,
kivea tai muovia, ja pyyda katselijoita sulkemaan silmansa ja kulkemaan kasillaan materiaalien
yli tunnustellen niiden erilaisia pintoja.

Reflektio

Kun olet tutustunut naihin perspektiivi- ja moniaistisuustehtaviin, keskustelkaa yhdessa
ryhmassa tai kirjoittakaa paivakirjaan, miltd tehtavat tuntuivat ja miten ne muuttivat
ajatteluasi. Miten nakokulman vaihtaminen vaikutti sinuun? Millaisia uusia ajatuksia tai
kysymyksia moniaistisuus toi esiin?

Kun opiskelemme ja luomme taidetta, tavoitteena on usein tutkia maailmaa eri nakokulmista ja
antaa tilaa uusille kokemuksille. Harjoitustemmme kautta voit oppia, etta jokaisen ihmisen
kokemus on ainutlaatuinen, ja voimme kayttaa taidetta naiden kokemusten tutkimiseen ja
jakamiseen. Rohkeasti siis kuvittele itsesi toisen maailmaan -aanet, varit, muodot, tekstuurit ja
tuntemukset voivat avata ovia uusiin seikkailuihin ja ymmarryksen laajentumisen.

2.3 Nain tuot esiin nakemasi ja kokemasi:
Havaintotaiteen salat

Kuvataide on ikkuna sinun ja maailman valilla. Se on tapa tutkia ymparistoasi, ilmaista
ajatuksiasi ja tunteitasi seka jakaa niitda muiden kanssa. Tassa luvussa perehdymme siihen,
miten voit kayttaa jonkin toisen luomaa tekstia tai vuorovaikutusta luovuuden lahteena ja
miten tuo punainen lanka voi ilmeta kuvallisessa muodossa omana taiteellisena tulkintanasi.

Havainnointi - avain maailman nakemiseen

Havainnointi on ensimmainen askel kohti omaleimaista ilmaisua. Havaintoja tehdessasi
kiinnitat huomiota maailman pikkuseikkoihin: varjon muotoon kivea vasten, pilven keveyteen
taivaalla tai omaan sisaiseen tuntemukseesi eri tilanteissa.

Tehtava 1: Havaintopaivakirja



Viikko 1: Luonto

Viikko 2: Kaupunki

Viikko 3: Ihmiset ymparillasi

Viikko 4: Omia tunteita herattavat esineet

Paatehtava: Keraa viikottainen sarja piirroksia, valokuvia tai sekatekniikkateoksia, jotka
heijastavat havaintojasi. Nae ymparistosi tarkkaavaisin silmin ja tallenna kokemuksiasi
visuaalisesti.

Tulkinta - ilmioiden erilaiset kasvot

Kun olet kerannyt havaintomateriaalia, alkaa tulkinnan vaihe. Tarkoituksesi on kasitella ja
muuntaa havaintoja taiteeksi, joka valittaa kokemuksiasi ja ajatuksiasi. Tulkinta voi olla
suoraviivaista tai symbolista, ja se voi ilmeta eri muodoissa: piirroksissa, maalauksissa,
veistoksissa tai digitaalisen taiteen sovelluksissa.

Tehtava 2: Kolme tulkintaa

Valitse yksi havaintopaivakirjasi havainnoista ja luo siita kolme erilaista tulkintaa:

1. Kirjaimellinen tulkinta: mitd naet sellaisenaan?
2. Tunnetulkinta: mita kokemaasi voit ilmaista vareilla ja muodoilla?

3. Symbolinen tulkinta: voitko muuttaa havainnon vertauskuvaksi tai metaforaksi?

Ajatusten ja tunteiden muotoilu

Havaintojen ja tulkintojen jalkeen alkaa havaintotaiteen ydin: ajatusten ja tunteiden muotoilu.
Tassa vaiheessa tarkeinta on havaita, millainen tekniikka, tyyli ja materiaali palvelevat
parhaiten sanomasi valittdmisessa. Ehka I6ydat voimaa yksinkertaisista viivoista tai varien
intensiteetista, ehka rauhaa symmetriasta tai epatasapainon tuomasta jannitteesta.

Tehtava 3: Minun viestini

Luo oma teos, joka valittda tarkean henkilokohtaisen viestin tai ajatuksen kayttaen hyvaksesi
aikaisemmissa tehtavissa harjoiteltuja havaintoja ja tulkintoja.

¢ Pohdi: Mita haluat sanoa?
¢ Suunnittele: Millaisilla kuvallisilla elementeilla voit sanoa sen?

e Luo: Kayta taitojasi ja luovuuttasi luodaksesi visuaalinen kertomus.



Reflektointi ja yhteys katsojaan

Kun olet saanut teoksen valmiiksi, pysahdy hetkeksi miettimaan kokemaasi. Taide kommunikoi,
ja muiden ihmisten kokemukset teoksestasi voivat olla hyvin erilaisia. Anna muiden nahda
teoksesi ja kerro lyhyesti, mita yritit valittaa. Katsojan palaute on arvokasta, silla se voi auttaa
sinua ymmartamaan omaa ilmaisuasi uudella tavalla ja kehittymaan taiteilijana.

Tehtava 4: Katsojan rooli

o Esittele teoksesi ryhmallesi.
* Pyyda palautetta: mita he nakevat, tuntevat ja ajattelevat taiteestasi?

* Reflektoi: kuinka hyvin koet onnistuneesi ilmaisemaan itsesi ja miten voit parantaa
tulevaisuudessa?

Tassa luvussa olemme matkanneet havainnoista ilmaisuun. Olet oppinut tarkkailemaan
maailmaasi, tulkinnan merkityksen omassa taiteellisessa prosessissasi ja miten voit muokata
kokemuksiasi toisille valitettaviksi kuvallisin keinoin. Havaintotaide on tutkimusmatka, joka ei
paaty koskaan - jokainen teos kertoo oman tarinansa ja jokainen kokemus rikastuttaa
taidettasi.

Muista, etta taide on henkilokohtaista ja kaikilla on oma tapansa nahda maailma. Ole rohkea ja
jaa nakemyksesi, silla sinun taiteellinen aanesi on ainutlaatuinen ja arvokas. Nayta maailmalle,
miten sina naet sen!

3 Luo, Kokeile, Loihdi!

Tervetuloa luovan ilmaisun maailmaan! Tassa luvussa sukellamme kuvallisen tuotannon
syovereihin ja opimme, miten voimme kayttaa mielikuvitustamme luodaksemme jotain
ainutlaatuista ja henkilokohtaista.

Kuvien voima

Kuvat ymparoivat meita joka puolella. Voimme nahda luonnossa, kaupungeissa, kirjoissa ja
lukemattomissa muissa paikoissa kuvia, jotka kertovat tarinoita, valittavat tunteita ja
inspiroivat meita. Niiden voima on verraton: yksi kuva voi liikuttaa, opettaa tai haastaa meidat
ajattelemaan uudella tavalla.

Luomisen alku



Jokainen luomus alkaa ideasta. Se voi olla pieni kipina mielen perukoilta tai voimakas naky,
joka haluaa tulla ndhdyksi. Ala pelkaa kirjoittaa, piirtéda tai 4anittda ideoita, silla kaikkein
epatavallisimmatkin ajatukset voivat johtaa mahtaviin luomuksiin. Kokeile erilaisia
ideointitekniikoita - miellekarttoja, unelmatauluja tai vapaata kirjoittamista - etsiaksesi sen
ainutlaatuisen kipinan.

Kokeilun kautta kasvuun

Kuva voi syntya monella tapaa. Voit piirtaa, maalata, rakentaa, veistaa, valokuvata - lista on
loputon. Tarkeinta on kokeilun rohkeus ja halu oppia. Jokainen epaonnistuminen on askel kohti
parempaa ymmarrysta omaan tyoskentelyyn. Kokeile eri materiaaleja ja tyotapoja, sekoita
medioita tai yhdistele eri tekniikoita. Nain [6ydat sen, mika toimii parhaiten omalle taiteelliselle
aanellesi.

Loihdi nakymatonta nakyvaksi

Kuvallinen tuottaminen ei ole pelkastaan silman ja kaden yhteistydta; se on myods tunne-
elaman ja ajattelun tulosta. Loitsuista voimakkain on se, joka herattaa tunteita ja ajatuksia
katsojassa. Muista, etta taide vaikuttaa eri ihmisiin eri tavoin, joten ole rohkea ilmaisemaan
itseasi. Piirra inspiraatiosta, maalaa muistoista, rakenna tunteista ja luo uusia maailmoja
mielikuvituksesi kautta.

Yhteistyon mahdollisuudet

Vaikka taiteen tekeminen voi olla henkilokohtainen kokemus, siina piilee myds vahva
yhteisdllinen ulottuvuus. Tyoskennellessasi muiden kanssa, voitte yhdistaa voimianne ja luoda
jotain, mika ylittda yksilon saavutukset. Keskustele, ideoiden vaihdon ja kollaboraation kautta
syntyy kuvallista kerrontaa, joka rikastuttaa kaikkien kokemusta.

Kuvallisen tuotannon prosessi

1. Ideointi: Muistiinpanot, luonnostelu, tutkimus.

2. Suunnittelu: Komposition hahmottaminen, varien ja materiaalien valinta.
3. Kokeilu: Tekniikoiden ja materiaalien testaaminen, luonnosten tekeminen.
4. Luominen: Lopullisen teoksen toteuttaminen, tyostaminen.

5. Reflektointi: Omat kokemukset ja oppiminen, palautteen vastaanottaminen.

Maailman tulkinta taiteen keinoin



Muista, etta oma aanesi on merkittava. Kayta kuvallista tuottamista ilmaistaksesi nakemyksiasi
ja kokemuksiasi maailmasta. Luo, kokeile ja loihdi - ala vain teoksia, vaan myds uusia tapoja
nahda ja ymmartaa ympardivaa maailmaamme.

Hyppaa siis rohkeasti mukaan kuvallisen tuotannon matkalle! Kayttakaa mielikuvitustanne,
tutkikaa omaa luovuuttanne ja loikatkaa yhdessa taiteen ainutlaatuiseen maailmaan, jossa
mika tahansa on mahdollista.

3.1 Kuvataiteen tyopaja: Materiaalien mestari

Kuvataide on kuin maaginen matka, jossa voit ilmaista itseasi eri tavoin. Matkaa tehdessasi
tormaat monenlaisiin materiaaleihin ja tekniikoihin, jotka muokkaavat matkasi suuntaa ja
lopputulosta. Tassa luvussa sukellamme syvalle materiaalien ja tekniikoiden maailmaan ja
tutkimme, kuinka ne inspiroivat luomaan ainutlaatuista taidetta.

Piirustus - Perustan luominen

Piirustus on yksi taiteen perusteista, ja piirustusvalineita on useita: lyijykynat, hiili, pastellit ja
tussit. Jokainen materiaali tarjoaa erilaisia mahdollisuuksia ja vaikuttaa tyylisi kehitykseen.
Esimerkiksi lyijykynalla voit tehda tarkkoja, yksityiskohtaisia piirroksia, kun taas hiili soveltuu
paremmin suurpiirteisiin ja dynaamisiin toihin. Kokeile rohkeasti eri kovuuksilla olevia lyijykynia
ja huomaa, kuinka pehmea kyna tekee tummempia ja paksumpia viivoja kuin kova kyna.

Maalaus - Varien sinfonia

Maalaaminen on ikkuna varien maailmaan! Akryyli-, 6ljy-, vesivari- ja guassimaalit ovat kaikki
erilaisia ja niilla on omat erityispiirteensa. Akryyli kuivuu nopeasti ja on monipuolinen, kun taas
Oljyvarit antavat aikaa tyostaa maalausta pidempaan, mahdollistaen varien sekoittamisen
suoraan kankaalla. Vesivarit ovat lapikuultavia ja luovat kevyita, herkkia vaikutelmia. Guassi on
vesiliukoista mutta peittavampaa kuin vesivari, ja se soveltuu hyvin julisteiden ja sarjakuvien
tekemiseen.

Kolmiulotteiset materiaalit - Tilassa tyoskentely

Skulptuurit, installaatiot ja keraamiset teokset ovat taiteen ulottuvuuksia, jotka houkuttelevat
sinut tilalliseen luomiseen. Materiaaleina voi kayttaa savea, metallia, puuta tai vaikkapa
kierratystarvikkeita. Tyoskentely kolmiulotteisten materiaalien kanssa vaatii usein tilaa, aikaa
ja karsivallisyyttd, mutta se tarjoaa loputtomasti mahdollisuuksia ilmaisun laajuuteen ja
syvyyteen.



Digitaalinen taide - Nykyaikainen ilmaisu

Digitaalitekniikoiden kehittyessa digitaalinen taide on yha suositumpaa. Digitaalisen taiteen

avulla voit piirtaa, maalata ja muokata kuvia kayttaen erilaisia ohjelmistoja ja laitteita, kuten
graafista tablettia tai alylaitteita. Digitaalisen taiteen etuja ovat esimerkiksi virheiden helppo
korjaaminen ja monimutkaisten teosten nopea luominen.

Sekatekniikat - Rajoja rikkoen

Sekatekniikka on tapa yhdistelld eri materiaaleja ja tekniikoita samassa teoksessa. Se voi olla
esimerkiksi piirtamista ja maalaamista yhdistava tyo0, tai kuvan yhdistamista kolmiulotteisiin
elementteihin. Sekatekniikat tarjoavat vapauden kokeilla ja yhdistella erilaisia ilmaisutapoja,
mika saa aikaan erittain persoonallisia ja omaperaisia lopputuloksia.

Tehtava: Materiaalien mestari -projekti

Ota kayttoosi vahintaan kolme erilaista materiaalia tai tekniikkaa ja luo niiden avulla oma
taideprojektisi. Voit esimerkiksi piirtaa lyijykynalld hahmon, maalata taustan vesivareilla ja
lisata yksityiskohtia pastelleilla. Anna luovuuden virrata ja kokeile rohkeasti uusia yhdistelmia!

Muista, etta kuvataide ei ole pelkka lopputulos - se on prosessi, joka sisaltaa ajatuksia,
kokeiluja ja oppimista. Jokainen materiaali ja tekniikka tarjoaa sinulle uuden tydkalun taiteesi
ilmaisuun. Ole materiaalien mestari ja inspiroi meita kaikkia ainutlaatuisella taiteellasi!

3.2 Pida kynat ja siveltimet savuna ilmassa: Piirra
rohkeus esiin

Tervetuloa matkalle, jossa tutkitaan tapoja tunnustella ja laajentaa rajojasi kuvataiteilijana.
Tassa luvussa ympardidaan itsemme erilaisilla tekniikoilla ja tyyleilla, jotka auttavat
kehittamaan kuvailmaisuamme syvallisemmaksi.

Mika on kuvailmaisu?

Kuvailmaisu on tapa valittaa tunteita, ajatuksia ja ideoita kuvan avulla. Se voi olla piirros,
maalaus, valokuva, digitaalinen teos tai vaikkapa kolmiulotteinen installaatio. Kaikissa naissa
muodoissa sina paatat, mita haluat sanoa ja milla tavalla.

Kokeilun ja virheiden kautta kohti mestaruutta

Luominen on prosessi, joka sisaltda seka onnistumisia etta epaonnistumisia. Jokainen piirros ja
maalaus on askel eteenpain, vaikka lopputulos ei aina vastaisikaan odotuksiasi. Rohkeus



kokeilla uutta on tarkeaa, silla se on polku itsensa kehittamiseen kuvataiteilijana. Pida
mielessasi, ettd jokainen "virhe" on mahdollisuus oppia jotain uutta.

Tarkeita kuvailmaisun elementteja

1. Vari: Tutki ja leiki vareilla. Kokeile, miten ne vaikuttavat mielialaan ja viestivat erilaisia
tunteita.

2. Muoto ja viiva: Opettele erilaisten muotojen ja viivojen kayttéa. Kayta seka geometrisia
etta orgaanisia muotoja ja katso, miten ne muuttavat teoksesi tunnelmaa.

3. Sommittelu: Kokeile erilaisia sommitelmia ja |oyda tapoja tasapainottaa teoksesi tai tehda
siita tarkoituksellisesti epatasapainoinen.

4. Tekstuurit ja materiaalit: Ald pelkda yhdistelld erilaisia materiaaleja ja tekstuureja. Tama
voi tuoda teokseesi mielenkiintoisen ulottuvuuden.

Harjoituksia rohkeuden piirtamiseen

1. Vapauden viivat: Ota iso paperiarkki ja veda siihen viivoja suljetuin silmin. Kayta eri
painalluksia ja nopeuksia. Kun avaat silmasi, etsi viivoista hahmoja ja muotoja, ja taydenna
kuvaa niiden pohjalta.

2. Varisokeus: Valitse kolme varia satunnaisesti, ilman, etta mietit niiden "sopivuutta"
keskenaan. Luo teos kayttaen pelkastaan naita vareja ja tutki, miten ne vuorovaikuttavat
keskenaan.

3. Suttupaperi-scrapbook: Keraa suttupapereita, joille olet kokeillut erilaisia piirustus- ja
maalaustekniikoita. Liita ne leikekirjaan ja etsi yhteyksia eri sivujen valilla, antaen naiden
"virheiden" inspiroida uusia teoksia.

4. Yhdista ja valloita: Ota kaksi taysin erilaista esinetta tai kuvaa ja yhdista ne yhteen
teokseen. Kokeile [dytaa niiden valille yllattavaa harmoniaa tai jannitetta.

Kuvailmaisun kehittdminen on jatkuvaa tutkimusmatkaa, jossa opit tuntemaan seka
kuvataiteen tekniikat ettd itsesi paremmin. Ald pelkda haastaa itsedsi ja laittaa kynia ja
siveltimia savuna ilmaan - se on merkki siita, ettd olet matkalla kohti rohkeampaa ja
vahvempaa ilmaisua omassa taiteessasi.

3.3 Oma tyyli - nayta meille sinun universumisi



Sinun oman aanesi ja tyylisi loytaminen taiteessa on kuin seikkailu avaruudessa. Kuvittele
olevasi astronautti, joka tutkii uusia planeettoja, tahtisysteemeja ja galakseja. Jokainen
taideteos on matkapaivakirjasi sivu, joka kertoo siita, mita olet matkallasi kohdannut. Sinun
universumissasi saannot ovat omiasi, ja se on taynna ainutlaatuista elamaa - eli sinun ideasi,
tunteesi ja kokemuksesi taidemuodossa.

Avaruusmatkan alku: Oma aani

Kun aloitat avaruusmatkasi taidemaailmassa, saatat ensin jaljitella muita tunnettuja
taiteilijoita. Seka vanhat mestarit etta nykyaikaiset taiteilijat ovat kuin kokeneita oppaita, jotka
nayttavat sinulle taiteen perusteita ja eri tyyleja. Tama on tarkea vaihe, silla heidan
teoksistaan voit oppia erilaisia tekniikoita ja ilmaisumuotoja ja alkaa muodostaa omaa aantasi.

Omat tarinat tihdissa: Aanen kehittyminen

Jokainen tahti taivaalla on ainutlaatuinen, samoin kuin jokainen tarina, jonka kerrot. Kehita
omaa aantasi kokeilemalla rohkeasti eri valineita ja materiaaleja. Piirtaminen, maalaaminen,
veistaminen, digitaalinen taide - valitse oma polkusi ja tutki sitd uteliaassa hengessa. Keraa
inspiraatiota ymparoivasta maailmasta ja sekoita sita mielikuvitukseesi. Kuvittele, etta kokoat
oman avaruusaluksesi, jossa jokainen osa edustaa erilaista taiteen tekemisen tapaa.

Tahtien karttojen luominen: Oma tyylisi

Kun tunnet, etta olet saanut tarpeeksi tietoa ja kokemusta, on aika alkaa luoda omia
tahtikarttojasi. Toisin sanoen, kehita tapaa, jolla ilmaiset itseasi, joka on taysin sinun. Kokeile
eri vareja ja muotoja ndhdaksesi, mitka tuntuvat sinulle luontevilta. Ald pelkaa kokeilla rajojasi
ja menna epamukavuusalueellesi. Tama prosessi auttaa sinua Idytamaan oman tyylisi, joka
valittaa juuri sinun nakemyksesi.

Oma galaksi: Yksilollinen ilmaisu

Sinun galaksissasi kaikki on sallittua. On tarkeda, ettd uskallat ilmaista itseasi rehellisesti ja
luovasti. Oma tyyli ei tarkoita vain visuaalista ilmetta, vaan myds sita, miten puhut tunteistasi,
ajatuksistasi ja kokemuksistasi taiteen kautta. Kun olet |6ytanyt oman tyylisi, sinun maailmasi
resonoi vahvasti muiden kanssa.

Universumin laajeneminen: Jatkuva kasvu

Muista, etta oma tyyli ja aani taiteessa kehittyvat koko ajan. Kuin universumi itse, myos sinun
taiteesi laajenee ja muuttaa muotoaan uusien kokemusten ja oppimisen myota. Sallit itsellesi
tilaa kokeilla uutta ja kasvaa viela enemman taiteilijana.



Tehtava: Oma universumisi kanvasilla

Luo oma universumisi kayttamalla niita tekniikoita, muotoja ja vareja, jotka tuntuvat sinusta
omilta. Tee suuri kanvas- tai paperity0 tai digitaalinen luomus, joka esittelee sinun maailmasi.
Tarkastele luomustasi ja kysy itseltasi:

1. Mita elementteja kaytin ilmaistakseni itseani?
2. Mika tassa teoksessa on erityisen "minua"?
3. Millaisia tunteita tai tarinoita halusin valittaa?

4. Miten voin kehittaa tata tyylia edelleen?

Muista, etta jokainen taiteilija aloittaa jostakin ja jatkaa kehittymista koko elamansa ajan.
Sinun ei tarvitse kiirehtia lI0ytaaksesi oman aanesi tai tyyliasi. Anna itsellesi lupaus nauttia
prosessista ja oppia matkan varrelta. Nain jokainen teoksesi kertoo tarinan siita, kuka olet nyt
ja mita voit tulevaisuudessa olla. Nayttaessasi meille sinun universumisi, jaamme yhdessa sen
ainutlaatuisuuden ja ihmeellisyyden.

4 Taitelijan Silmin - Nae ja Ymmarra

Visuaalinen kulttuuri ymparoi meita kaikkialla. Se ei rajoitu vain maalauksiin tai veistoksiin,
vaan se kattaa kaiken nakemamme: mainokset, elokuvat, sarjakuvat, sosiaalisen median
sisallot ja jopa arkipdivaiset esineet. Tassa luvussa sukellamme syvalle visuaalisen kulttuurin
maailmaan ja opimme, kuinka voimme tulkita ja ymmartaa sita taiteilijan silmin.

Visuaalisen limaisun Kirjo

Visuaalinen kulttuuri on kieli ilman sanoja. Se kommunikoi vareilld, muodoilla, kuvioilla ja
kompositioilla. Jokainen katselemamme kuva on jonkun ajatuksen ja tuntemuksen tuotos.
Taidehistorian kautta olemme oppineet, etta taiteilijat ovat kayttaneet tata kieltd vuosisatojen
ajan kertoakseen tarinoita, ilmaistakseen tunteita ja esittaakseen kritiikkia yhteiskuntaa
kohtaan.

Mutta miten voimme tulkita tata kielta? Aloitetaan yksinkertaisesti: seuraavalla kerralla kun
naet kuvan, pysahdy hetkeksi. Kysy itseltasi: Milta tama kuva tuntuu? Mita se minulle kertoo?
Millaisia vareja ja muotoja siina on kaytetty? Pikkuhiljaa voit alkaa ymmartaa syvemman
merkityksen, joka katkeytyy kuvan pintaan.

Konteksti on Avain



Konteksti on valttamaton osa visuaalisen kulttuurin ymmartamista. Se tarkoittaa sita, etta
kuvan merkitys voi muuttua riippuen siita, missa ja milloin se on luotu tai esitetty. Taiteilijan
henkildhistoria, aikakauden kulttuuri ja politiikka seka katsojan oma kokemus vaikuttavat
tulkintaan.

Jos katsomme esimerkiksi Vincent van Goghin maalauksia, ndemme niissa enemman kun
tiedamme taiteilijan elamantarinan ja taistelut mielenterveysongelmien kanssa. Hanen
intensiiviset varipinonsa ja voimakkaat siveltimen vetonsa ovat taynna tunnetta ja tarinaa.

Symbolit ja Merkitykset

Symbolit ovat visuaalisen kielen sanasto. Jokainen kulttuuri luo symboleja, jotka kantavat
merkityksia, kuten rauhaa edustava kyyhkynen tai viisautta merkitseva poll6. Taideteoksissa
nama symbolit voi ilmeta monin eri tavoin, ja ne vaativat kulttuurisen ymmarryksen
purkamiseen. Avoin mieli ja uteliaisuus ovat tarkeita, kun lahestymme taiteilijan kayttamia
symboleja.

Taidekritiikki ja Analyysi

Kun olemme oppineet perusteet, voimme syventaa tulkintaa taidekritiikin ja analyysin avulla.
Kysymme: Mita taiteilija pyrkii sanomaan? Onko teoksessa piiloviesteja tai kritiikkia? Mita
menetelmia ja materiaaleja on kaytetty? Tallainen pohdinta voi auttaa meita ymmartamaan
teoksen syvempia tasoja.

Oma Tulkintasi

Lopulta, kaikkein tarkeinta visuaalisen kulttuurin tulkinnassa on oma kokemuksesi ja
nakokulmasi. Taide puhuu jokaiselle eri tavoin, ja juuri se tekee siita niin ainutlaatuisen. Olipa
kyseessa sitten renessanssin maalaus tai moderni valokuvataide, sinun oma tulkintasi on yhta
arvokas kuin kenen tahansa muun.

Muista, etta taideteokset ovat kuin ikkunoita toisen ihmisen mielenmaisemaan. Taiteilijoiden
tehtdva on saada meidat nakemaan ja kokemaan maailma uusin silmin. Joka kerta kun kohtaat
uuden teoksen, sinulla on mahdollisuus oppia jotain uutta ja laajentaa omaa kasityskykyasi.

Harjoituksia:

1. Valitse taideteos ja kuvaa sita omin sanoin. Mitka elementit tekevat siita mieleenpainuvan?

2. Tutustu eri aikakausien ja kulttuurien symboleihin. Valitse yksi symboli ja kerro, miten se on
muuttunut ajan saatossa.



3. Tee oma visuaalinen teos, kayta symboleja ilmaistaksesi jotakin henkilokohtaista tai
yhteiskunnallista. Selitd kayttamasi symbolien merkitykset.

Muista, etta kyseessa ei ole oikeiden vastausten Ioytaminen, vaan omien ajatusten ja
tulkintojen ilmaiseminen ja perusteleminen. Visuaalisen kulttuurin maailma on aarettoman
laaja ja moniulotteinen - on aika ottaa taiteilijan pensseli kateen ja tulkita maailmaa omalla
ainutlaatuisella tavallasi!

4.1 Kuvien takana: Lue kuvia kuin avointa kirjaa

Tervetuloa tutkimaan kuvataidetta! Kuvataide ei valttamatta ole vain silmalle miellyttavia
vareja tai muotoja. Se on tarinoiden, tuntemusten ja ajatusten kiehtovaa maailmaa. Tassa
luvussa sukellamme syvemmalle kuvatulkinnan menetelmiin ja [dhestymistapoihin ja opimme,
miten kuvia voidaan lukea kuin avointa kirjaa.

Mika on kuvatulkinta?

Kuvatulkinta tarkoittaa sita, etta yritamme ymmartaa ja tulkita mita kuvassa nakyy, mita se
esittaa ja mita merkityksia se voi sisaltaa. Jokainen meista nakee kuvat hieman eri tavalla, ja
siksi tulkinnat voivat vaihdella. Tulkintaan vaikuttavat omat kokemuksemme, mielipiteemme ja
tunnereaktiomme. Seuraavaksi esittelemme joitakin lahestymistapoja kuvien tulkintaan:

Visuaalis-analyyttinen tarkastelu

Aloita kuvaan tutustuminen tarkastelemalla sen visuaalisia elementteja. Tahan kuuluu:

e Varit: Mita vareja kuvassa kaytetdan? Ovatko ne kirkkaita vai tummia? Kuinka varit
vaikuttavat tunnelmaan?

e Muodot: Minkalaisia muotoja kuvassa esiintyy? Ovatko ne orgaanisia vai geometrisia?

e Viivat: Millaisia viivoja kuvassa on? Ovatko ne pehmeita tai katkonaisia?

e Sommitelma: Miten kuvan elementit on aseteltu? Onko kuvassa tilaa tai onko se taynna
yksityiskohtia?

* Perspektiivi: Millaisesta nakokulmasta kuva on otettu tai piirretty? Miten se vaikuttaa
milta katsomme maailmaa?

Symbolinen ja kontekstuaalinen tarkastelu

Tutkitaan merkityksia, vertauskuvia ja viittauksia.



 Symbolit: Mita eri elementit kuvassa edustavat tai vihjaavat? Esimerkiksi kyyhkynen voi
olla rauhan symboli.

* Historiallinen ja kulttuurinen konteksti: Mika oli maailman tilanne kuvan
luomishetkella? Onko kuvassa viittauksia tiettyyn aikaan, paikkaan tai kulttuuriin?

e Tekijan intentio: Mita tiedamme tekijasta? Voiko tekijan henkiléhistoria tai aikakausi
valottaa kuvan syvempia merkityksia?

Emotionaalinen ja henkilokohtainen tarkastelu

Kuinka kuva vaikuttaa sinuun?

e Tunne: Millaista tunnetta kuva synnyttaa sinussa? Onko se iloinen, surullinen, levoton tai
jotain muuta?

* Henkilokohtainen suhde: Onko kuvassa jotakin, joka puhuttelee sinua
henkilokohtaisesti? Tuo mieleesi muistoja tai ajatuksia?

* Viesti: Onko kuvan tekija yrittanyt valittda jotain tiettya viestia?

Kriittinen tarkastelu

Kuvan merkitys voi muuttua, kun sita tarkastellaan kriittisesti.

e Sanoma ja vaikutusvalta: Millaiseen keskusteluun kuva saattaa osallistua
yhteiskunnassa?

* Mediakriittisyys: Onko mahdollisesti kyse manipulaatiosta tai kuvan kaytosta tietyssa
tarkoituksessa?

» Esteettinen arvo: Mita piirteita arvostetaan taiteessa ja miksi? Onko kuvassa nahtavissa
naita piirteita?

Kuvien lukeminen on kuin lukisi avointa kirjaa; mita enemman aikaa vietat kuvien parissa, sita
syvemmin ymmarrat tarinat ja merkitykset niiden takana. Harjoitus tekee mestarin, joten ala
eparoi perehtya kuvien maailmaan yha uudelleen!

4.2 Aikamatka taidemaailmassa: Ajat sitten ja nyt

Hei matkaaja! Olet astumassa jannittavalle retkelle aikojen yli, kulttuurien rikkauksiin ja
ihmismielen luoviin syovereihin. Taiteen kautta voimme kurkistaa menneisyyden kulttuureihin
ja ymmartaa nykypaivan ilmidita. Taideteoksista heijastuu eldma sellaisena kuin taiteilijat ovat
sen nahneet ja kokeneet - kdyden lapi historian merkittavia aikakausia seka eri kulttuureita.
Valmistaudu aikamatkaan, joka rikastuttaa kasitystasi maailmasta!



Esihistoriallinen taide - esittelyssa elaman alkusoitto

Matkamme alussa sukellamme esihistoriallisen taiteen ihmeisiin. Luolamaalaukset, kuten
Lascaux'n luolan maalaukset Ranskassa, heijastavat varhaisten ihmisten kokemusmaailmaa.
Ne kertovat meille tarinoita muinaisista metsastysrituaaleista, eldimista ja tahtitaivaasta.
Voimme vain kuvitella, millaisia seremonioita ja tarinoita naiden teosten aarella on jaettu.

Antiikin aarteet - kauneuden ja voiman ikuistuminen

Seuraavaksi jatkamme matkaa antiikin Kreikan ja Rooman aarteisiin. Parthenonin temppelin
veistokset ja Pompejin seinamaalaukset kertovat meille tavoista, joilla antiikin ihmiset nakivat
maailman jumalten, ihmisten ja luonnon muodostamana harmonisena kokonaisuutena. Antiikin
taide ei ole pelkastaan esteettisesti kiehtovaa, vaan se myds valittda arvoja ja ihanteita, joita
pidettiin tuolloin tarkeina.

Keskiajan mystiset symbolit - tarinat kivessa ja lasissa

Keskiajalla taide oli usein kirkon ja uskonnon ohjaamaa. Gotiikan katedraalien korkeat holvit ja
kirjavat lasimaalaukset symboloivat jumalallista valoa ja taivaallista pyrkimysta. Jokaisella
veistoksella, freskolla ja kuvakudoksella oli omat tarinansa kerrottavanaan, olivat ne sitten
pyhimysten elamista tai Raamatun kertomuksista.

Renessanssin uudelleensynty - ihmisen ja luonnon mittasuhteet muuttuvat

Renessanssin Italia oli kuin taiteen laboratorio, jossa taiteilijat kuten Leonardo da Vinci ja
Michelangelo loivat teoksiaan tarkkaa anatomiaa ja perspektiivia hyddyntaen. Heidan tdissaan
ihmisen asema ja luonnon kauneus saavuttivat uudenlaisen tasapainon ja heidan
innovaationsa vaikuttavat edelleen nykyaikanakin.

Kansojen kohtaamisia - eksoottisten maisemien ja kulttuurien vaikutus
taiteeseen

Matka globaalissa taidemaailmassa ei olisi taydellinen ilman katsausta siihen, miten eri
kulttuurit ovat vaikuttaneet toisiinsa. ltamainen mystiikka, Afrikan varikyllaiset perinteet ja
Amerikan alkuperaiskulttuurien symbolit ovat kaikki vuorovaikutuksessa lansimaisen taiteen
kanssa. Teokset, jotka ovat syntyneet kansojen ja kulttuurien kohtaamisen myota, ovat osoitus
ihmisen kyvysta inspiroitua ja omaksua uutta.

Moderni maailma - taiteen rajat rikkoutuvat



Sitten siirrymme moderniin maailmaan, jossa taide ei endaa noudata perinteisia kaavoja.
Impressionismi, ekspressionismi, kubismi ja surrealismi ovat vain muutamia suuntauksia, jotka
ovat murtautuneet taidemaailmaan. Esimerkiksi Pablo Picasson ja Salvador Dalin tyot
haastavat meidat ajattelemaan uudella tavalla. Nykytaide jatkaa taman rajan rikkomista,
yhdistellen erilaisia materiaaleja, tekniikoita ja ideoita.

Nykypaiva - taiteen monimuotoisuus ja globaali vuoropuhelu

Nykytaide heijastaa globalisoitunutta maailmaamme, jossa taiteilijat jakavat ajatuksiaan yli
rajojen ja maiden. Taide ei ole vain museoiden seinilla; se voi olla katutaidetta, digitaalista
mediaa tai jopa virtuaalisen todellisuuden kokemuksia. Taiteilijat kuten Ai Weiwei ja Banksy
kayttavat taidetta kommentoimaan yhteiskunnallisia ilmi6ita ja haastamaan meita
ajattelemaan syvallisesti omia arvojamme ja kayttaytymistamme.

Sina, taiteen tulkitsijana

Jokaisen aikakauden ja kulttuurin taiteessa on paljon omaksuttavaa. Juuri sinun nakemyksillasi
ja tulkinnoillasi on merkitysta, kun kohtaat taiteen eri muotoja. Kysy itseltasi: Mita tama teos
kertoo minulle? Minkalaisia tunteita tai ajatuksia se herattaa? Taide on dialogi, elava keskustelu
menneisyyden ja nykyhetken valilla, ja sina olet taman vuoropuhelun olennainen osa. Jatka
tutkimistaan, kyseenalaista ja anna taiteen herattaa sinussa uutta ymmarrysta maailmasta,
ihmisyydesta ja itsestasi.

Onnea matkallesi taidemaailmassa - ajan ja kulttuurien virta odottaa sinua!

4.3 Kayta sanoja ja kuvia: Kun taide puhuu puolestasi

Kuvallinen viestinta on erityinen kieli, joka kayttdaa muotoja, vareja, kuvioita ja symboleita
puhuakseen silmiemme kautta suoraan mieleemme ja tunteisiimme. Se on tehokas tapa
ilmaista itseamme, kertoa tarinoita tai valittaa tietoa. Tassa luvussa tutustumme siihen, kuinka
taide voi toimia viestinnan valineena ja millaisia merkityksia siihen katkeytyy.

Visuaalinen Kieli

Ajattele hetki kielta, jota juuri nyt luet. Kirjaimet muodostavat sanoja, sanat lauseita, ja lauseet
taytta merkitysta. Kuvallinen viestinta toimii samalla periaatteella, mutta kayttaa visuaalista
kielta. Se on kuin koodi, joka voidaan purkaa ja ymmartaa kuvan katsomisen kautta.

Kuvat Kertovat



Kun naet kuvan, alat automaattisesti pohtia, mita se sinulle kertoo. Saatat nahda varien ilon tai
tummien savyjen synkkyyden. Kuvan hahmot, asetelmat ja sommittelu voivat kertoa sinulle
tarinoita tai herattda muistoja. Kuvallinen viestinta voi valittaa viesteja yksinkertaisista
monimutkaisiin, ja se voi tapahtua valittomasti.

Symbolit ja Merkit

Symbolit ovat kuvallisen viestinnan ABC. Ne ovat kuvia tai merkkeja, jotka edustavat jotakin
suurempaa ideaa. Niinkuin sydan, joka usein tarkoittaa rakkautta, tai likennemerkki, joka
varoittaa meita kaantymaan tai hidastamaan. Kun ymmarrat symbolien kielen, alat nahda
viesteja kaikkialla ymparillasi.

Taiteen Voima

Taide on paljon enemman kuin pelkkaa kaunista katseltavaa. Se on valine, jonka avulla voimme
tutkia yhteiskuntamme arvoja, haastaa ajatteluamme ja kuvata kokemuksiamme. Taiteilijat
kayttavat teoksiaan kommunikoimaan yleisdnsa kanssa ja saattavat vaikuttaa heihin monin eri
tavoin.

Emotionaalinen Vaikutus

Kuvat voivat liikuttaa meita syvasti. Esimerkiksi voimakas valokuva sodasta tai
luonnonkatastrofista voi herattaa vahvoja tunteita ja kannustaa meita toimimaan. Samoin
taideteos, joka kasittelee onnellisia hetkia tai kauneutta, voi inspiroida ja tuoda iloa.

Ajatus Herattajana

Taiteen ei aina tarvitse olla kaunista ollakseen merkityksellista. Se voi ravistella kasityksiamme
ja herattaa kysymyksia. Kuvallinen viestinta voi uhmata normeja ja luoda uusia nakokulmia,
kuten Banksyn katutaide, joka haastaa usein yhteiskunnallisia olosuhteita ja kayttaytymista.

Viestinnan Moninaisuus

Visuaalinen viestinta voi tapahtua eri tasoilla. Kaytathan huomiota siihen, kuinka monipuolisia
keinoja taiteilijat kayttavat viestinsa valittamiseen. Esimerkiksi punainen vari voi viestia
rakkautta, vaaraa tai voimaa kontekstista riippuen. Kuvan koko, valaistus ja tekstuurit
vaikuttavat myos siihen, miten viesti on tarkoitettu tulkittavaksi.

Kuvien ja Tekstin Symbioosi



Kaytathan myos tekstia yhdessa kuvien kanssa. Sanat voivat toimia avaimina kuvien
ymmartamisessa tai ne voivat laajentaa kuvan tarinaa. Teksti voi selventaa tai syventaa kuvan
tuomia tulkintoja ja lisata kerroksia merkityksiin.

Harjoituksia Silmalle ja Mielelle

1. Symbolien Salapoliisi: Valitse arkipaivainen esine ja luo siitd symboli, joka edustaa jotain
itseasi suurempaa. Selita, miksi valitsit juuri tdman esineen ja miten se kuvastaa
valitsemaasi aihetta.

2. Muodonmuutoksia: Ota valokuva luokkahuoneestasi ja muokkaa sita eri tavoin. Lisaa tai
poista elementteja, muuta vareja ja sommitelmaa. Huomaa, kuinka pienetkin muutokset
voivat muuttaa koko kuvan viestia ja tunnetta.

3. Viesti ilman Sanoja: Piirra sarja kuvia, jotka yhdessa kertovat tarinan tai ilmaisevat
tunnetta ilman yhtaan sanaa. Keskustelkaa muiden oppilaiden kanssa kuvin ilmenneista
tarinoista ja tuntemuksista. Millainen voima visuaalisella viestinnalla voi olla?

Kun opit "lukemaan" kuvia ymmmartamaan niiden taustalla olevia merkityksia, sinusta tulee
taitava visuaalisen kielen tulkki. Ja kun yhdistat taman taidon kykyysi kayttaa sanoja, sinulla on
kaytossasi voimakas valine viestia, vaikuttaa ja ilmaista itseasi. Muista, etta jokainen viiva,
muoto tai vari voi kertoa tarinan. Avaathan silmasi ja mielesi, silla taide todellakin puhuu
puolestasi.

5 Visuaalinen Voimasi - llmaise ja
Vaikuta

Tervetuloa tutustumaan visuaalisen viestinnan ja vaikuttamisen kiehtovaan maailmaan! Varit,
muodot, linjat ja kuvat puhuvat silloinkin, kun sanoja ei ole. Ne ovat kieli, jota kaytamme
paivittain - usein tiedostamattamme. Tassa luvussa uppoudumme siihen, kuinka voimme
ilmaista itseamme ja vaikuttaa ympardivaan maailmaan kuvataiteen avulla.

Varien Vaikutus

Aloitetaan vareista. Jokaisella varilla on oma vaikutuksensa ja merkityksensa kulttuurissamme.
Esimerkiksi punainen voi viestia rakkautta ja intohimoa, mutta toisaalta se voi olla varoituksen
vari tai kuvastaa vaaraa. Vihrea voi rauhoittaa ja tuoda mieleen luonnon, kun taas syva sininen
saattaa herattda luottamusta ja vakavuutta.



Varien valitseminen teoksessasi on tarkeaa. Mieti, mita haluat katsojan tuntemaan tai
ajattelevan, kun han katsoo tyotasi. Varin valinta tuo esiin tunnetiloja ja voi vaikuttaa siihen,
kuinka voimakkaasti viesti valittyy katsojalle.

Symbolit ja Merkit

Kulttuurilliset symbolit ja merkit kantavat usein mukanaan syvia merkityksia, jotka ovat
muotoutuneet historian saatossa. Esimerkiksi rauhanmerkki tai sydan ovat yleisia symboleja,
jotka valittavat melko selvan viestin suurimmalle osalle ihmisista. Kun kaytat tunnistettavia
symboleja, voit nojata niiden yleisesti tunnettuihin merkityksiin ja vahvistaa nain teoksesi
viestintavoimaa.

Mutta ole luova! Voit my0s kehittaa omia symboleja ja antaa niille oman ainutlaatuisen
merkityksensa. Tama voi vaatia katsojalta enemman pohdintaa, mutta toisaalta se voi tehda
teoksestasi persoonallisemman ja mieleenpainuvamman.

Kuvat Kertovat Tarinoita

Muistatko sen vanhan sanonnan, jonka mukaan "yksi kuva kertoo enemman kuin tuhat sanaa"?
Se pitaa usein paikkansa. Kayta kuvataiteen keinoin hyvaksesi mahdollisuutta kertoa tarinoita
ilman sanoja. Mita tapahtuu kuvassa? Kuka on sen paahenkil6? Mitd han tuntee tai ajattelee?

Valokuvat, maalaukset, sarjakuvat ja kollaasit ovat kaikki tapoja kertoa visuaalisia tarinoita.
Sinun ei tarvitse olla kirjailija luodaksesi tarinaa, joka voi liikuttaa ihmisia, saada heidat
ajattelemaan tai muuttaa heidan nakékulmaansa.

Kertomuksen Kaari Visuaalisesti

Jokaisella hyvalla tarinalla on alku, keskikohta ja loppu - ndain on myos visuaalisissa
kertomuksissasi. Luo teoksessasi selva kertomuksen kaari kayttaen visuaalisia elementteja.
Esimerkiksi sarjakuvassa voit kayttaa ruutuja edetaksesi tapahtumien Iapi. Maalauksessa voit
johtaa katsojan katsetta tiettyjen elementtien avulla lapi kohtausten.

Ajattele, kuinka voit rakentaa jannitetta, nayttaa konfliktin ja tuoda esille ratkaisun, muutoksen
tai opetuksen. Tama ei ainoastaan tee teoksestasi mielenkiintoisemman, vaan myos kasvattaa
katsojan tunnesidetta ja kiinnostusta tarinaasi kohtaan.

Taito Vaikuttaa

Kuvataide on tehokas valine vaikuttaa ymparoivaan maailmaan. Poliittiset julisteet, mainokset
ja jopa katutaide voivat herattaa keskustelua, kannustaa toimintaan tai muuttaa asenteita.



Kuvataiteella on voima tuoda esiin yhteiskunnallisia epakohtia, juhlistaa saavutuksia tai kertoa
tarinoita, jotka eivat muulla tavoin tulisi kuulluksi.

Sinulla on visuaalinen voima jakaa oma nakokulmasi maailmasta. Kayta tata voimaa
vastuullisesti ja mieti, millaista vaikutusta haluat aikaan saada. Minkalaisen viestin haluat
valittaa? Millainen on oma taiteellinen aanesi?

Muista, etta kuvataide on vapaata ja rajoituksia on vahan. Kayta mielikuvitustasi, ilmaise
itseasi ja anna taiteesi puhua puolestasi. Sinulla on mahdollisuus ei ainoastaan luoda kaunista,
vaan myos vaikuttaa, muokata ja inspiroida. Visuaalinen voimasi on lahja - kayta sita hyvin!

5.1 Taide aktivistina: Miten sanoa se kuvalla?

Taide on voimakas valine ihmisten herattamiseksi ja mielipiteiden ilmaisemiseksi. Se voi
lilkuttaa, provosoida, ilahduttaa ja vaikuttaa. Kuvataiteen avulla voimme valittaa sanomaa
tavalla, joka puheella tai tekstilla ei aina onnistu. Tassa luvussa tutustumme siihen, miten
taiteilijat ovat historian saatossa kayttaneet teoksiaan yhteiskunnallisten mielenilmausten ja

mielipiteiden esittamiseen.

Miksi kuvallinen ilmaisu on tehokasta?

Kuvat ovat universaali kieli. Ne ylittavat kulttuuriset ja kielelliset rajat ja voivat valittda tunteita
seka ajatuksia valittomasti. Kuvataide voi iskea suoraan katsojan tunteisiin ja pysayttaa meidat
pohtimaan kuvan takaa lI0ytyvaa merkitysta tai viestia. Lisaksi kuvat jaavat helposti mieleen ja
ne voivat levita nopeasti ihmisten keskuudessa, etenkin nykyajan sosiaalisen median ansiosta.

Kuuluisia teoksia ja taiteilijoita

Moni tunnettu taiteilija on vahvasti ilmaissut mielipiteitaan taiteensa kautta. Esimerkiksi
espanjalainen Pablo Picasso maalasi teoksen "Guernica" vuonna 1937 vastalauseena Espanjan
sisallissodan aiheuttamalle karsimykselle. Teos on hyvin voimakas ja vaikuttava kuvaus sodan
julmuudesta.

1960-luvulla pop-taiteilija Andy Warhol otti kantaa kulutusyhteiskunnan pinnallisuuteen
toistamalla samoja kuuluisien tuotteiden ja henkiloiden kuvia, kuten Campbellin
tomaattikeittopurkkeja ja Marilyn Monroen kasvoja. Hanen tyonsa pakottavat meidat
pohtimaan sita, mita ihannoidaan ja kulutetaan.

Nykytaiteilijat, kuten Banksy, ovat jatkaneet tata perinnetta. Banksyn katutaideteokset usein
haastavat vallitsevia nakemyksia politiikasta, ihmisoikeuksista ja ymparistokysymyksista. Han



on taitava esimerkki siita, miten taide voi olla osa poliittista ja sosiaalista keskustelua.

Miten itse ilmaista mielipiteita kuvataiteen avulla?

Kun haluat ilmaista omia mielipiteitasi kuvataiteen avulla, seuraavat vaiheet voivat auttaa
sinua:

1. Tutkiskele ja hahmota viestisi

Ennen kuin aloitat, mieti huolellisesti, mita haluat sanoa. Mika on se mielipide tai sanoma,
jonka haluat valittaa? Voit tehda mind mapin tai kirjoittaa avainsanoja, jotka auttavat sinua
hahmottamaan ajatuksiasi.

2. Valitse sopiva tekniikka ja materiaali

Kuvataiteessa voit kayttaa monia eri tekniikoita ja materiaaleja, kuten piirustusta, maalausta,
veistosta, valokuvaa tai sekatekniikkaa. Valitse ne, jotka sopivat parhaiten sen viestin
valittamiseen, jonka haluat jakaa.

3. Kehita symboliikkaa ja metaforia

Symbolit ja metaforat ovat tehokkaita kuvataiteessa. Ne voivat esittaa monimutkaisia ideoita
ja tunteita yksinkertaisesti. Mieti, mitka kuvat tai esineet edustavat parhaiten sita ajatusta, jota
yritat ilmaista.

4. Muotoile visuaalinen sanomasi

Kayta vareja, muotoja, sommittelua ja muita visuaalisia elementteja viestisi tehostamiseen.
Muista, etta jokaisella yksityiskohdalla on merkitys ja ne kaikki voivat vaikuttaa siihen, miten
viestisi ymmarretaan.

5. Jaa ja keskustele

Lopulta, kun teoksesi on valmis, jaa se muiden kanssa. Keskustelu on olennainen osa taidetta
aktivismina. Se ei ole pelkastaan sita, mita sanot, vaan se, miten se herattaa ajatuksia ja
keskustelua katsojissa.

Kuvataiteen avulla voit ottaa kantaa, herattaa tunteita ja kaynnistaa keskustelua. Olitpa sitten
ammattilainen tai aloittelija, sinulla on mahdollisuus vaikuttaa ja ilmaista itseasi luovien
teosten kautta. Kayta siis pensseleitasi, kyniasi ja mielikuvitustasi - ja sano se kuvalla!



5.2 Taiteen superpuolue: Miksi kuvasi merkitsee?

Kuvat puhuvat usein aanekkaammin kuin sanat. Taide ei ainoastaan tayta maailmaa vareilla ja
muodoilla, vaan se on myds superpuolue, joka voi valittaa viesteja ja vaikuttaa tunteisiimme ja
ajatuksiimme voimakkaasti. Mutta miksi kuvasi merkitsee ja mika tekee visuaalisesta
kulttuurista niin vaikuttavaa ja viestinnaltaan voimakasta? Avaamme tassa luvussa ovia taiteen
ihmeelliseen maailmaan ja sen kykyyn viestia syvallisesti.

Taiteen Voima Viestittajana

Kuva voi kertoa tarinan, herattaa tunteita tai saada meidat ajattelemaan asioita uudella
tavalla. Ajattele esimerkiksi liikennemerkkeja: pieni pystysuora kyltti valittaa tarkeada tietoa,
kuten "Varo lapsia!" tai "Pysahdy!". Sinun ei tarvitse lukea sanoja ymmartaaksesi viestin, silla
kuvan voima valittaa viestin valittdmasti.

Taideteokset ovat kuin monimutkaisempia ja syvallisempia liikennemerkkeja. Ne voivat valittaa
monitahoisia viesteja yhden kuvan tai installaation avulla. Hieroglyfit, renessanssimaalaukset,
sarjakuvat ja nykyaikaiset mainokset ovat kaikki osa visuaalista kielta, joka puhuttelee meita
eri tavoin.

Kulttuurinen Viestikapula

Kuvat ovat kuin viestikapuloita, jotka ovat kulkeneet kadesta kateen ja sukupolvelta toiselle.
Jokainen taiteen tyylisuunta tai kuva edustaa aikansa kulttuuria, arvoja ja ajattelutapaa. Kun
katsot vaikkapa Vincent van Goghin "Tahtikirkasta yota" tai Katja Tukiaisen varikyllaisia teoksia,
naet, miten taiteilijat ovat viestineet tunteitaan ja ajatuksiaan ja muovanneet visuaalista
kulttuuria.

Emotionaalinen Vetovoima

Kuvat vetoavat meihin tunteiden tasolla. Kukapa ei muistaisi kyyneleita tai naurua
elokuvateatterissa? Taiteen avulla voimme ilmaista ja kokea tunteita, jotka ovat sanoiksi
hankalia pukea. Tahan taianomaiseen voimaan liittyy myods empatia: kun ndemme toisen
ilmeen kuvassa tai maalauksessa, ymmarramme vaistonvaraisesti hanen tunteensa. Tama
auttaa meita tuntemaan yhteytta toisiin ihmisiin - ja jopa aivan uusiin maailmoihin.

Symbolit ja Metaforat

Kuvataide kayttaa symboleja ja metaforia viestinnassaan. Symboli voi olla esine tai kuva, joka
edustaa jotain suurempaa ideaa - kuten sydan, joka symboloi rakkautta. Metafora taas vie



symbolin askeleen pidemmalle ja vertaa kahta asiaa ilman, etta sanoo vertausta aaneen.
Ottamalla kayttoon naita kuvallisia "kielikuvia", taiteilijat johdattelevat meitad omiin tulkintoihin
ja henkilokohtaiseen merkityksen etsintaan.

Visuaalinen Vaikuttaminen

Taideteoksilla voi olla myds poliittista ja yhteiskunnallista voimaa. Kuvat ovat tehokkaita
viestinnallisia valineita kampanjoissa, protesteissa ja mielipidevaikuttamisessa. Esimerkiksi
Banksyn graffitit tai Pekka Halosen talviset maalaismaisemat valittavat vahvoja viesteja
katsojalleen. Taideteokset voivat haastaa tai tukea valtaapitavia ja herattda katsojissa
keskustelua tarkeista aiheista.

Loppusanat

Tasta luvusta naet, etta kuvat ovat vaikuttava osa maailmaamme ja ettd ne voivat viestia
voimallisesti. Jokainen tekemasi kuva on osa tata suurta visuaalisen kulttuurin verkostoa.
Muista, etta sinakin olet taiteilija. Olipa kyse sitten piirustuksesta, valokuvasta tai digitaalisesta
designista, kuvasi merkitsee ja se on tarkea osa yhteista kulttuuristamme. Taiteen
superpuolueeseen on tervetullut jokainen - my0s sina.

Kun luot taidetta seuraavan kerran, kysy itseltasi: Mita viestid haluan valittaad? Miten tunnisteet
kiehtovat ja opettavat myos muita? Mika tekee minun taiteestani voimakasta? Loyda oma
aanesi visuaalisen kulttuurin moniaanisessa kuorossa ja anna sille kuuluvuutta maailmassa.

5.3 Katutaide & sometaide: Voiko taide muuttaa
maailmaa?

Tervetuloa tutkimaan kuvataiteen vareja, muotoja ja sanomaa tavalla, joka saattaa saada sinut
nakemaan maailman uusin silmin. Oletko koskaan pysahtynyt miettimaan, miten ymparoivan
taiteen avulla voidaan viestia tarkeita viesteja tai ottaa kantaa yhteiskunnallisiin ilmidihin?
Tassa luvussa kasittelemme kahta nykyaikaiseen ilmaisuun kuuluvaa taiteen aluetta -
katutaidetta ja sometaidetta - jotka ovat nousseet vahvoiksi danitorviksi nyky-yhteiskunnassa.

Katutaiteen juuret ja vaikutus

Katutaide on luonteeltaan demokraattista ja saavutettavaa, silla se on nahtavissa kaikille
ilmaiseksi kaduilla ja julkisilla paikoilla. Se juontaa juurensa graffiteista, joita alkoi ilmentya
1960-70-lukujen kaupunkien seiniin maalattuina nimikirjaimina tai "tageina". Nykyisin
katutaide kattaa laajempia muotoja kuten muraalit, julistetaide, katutasojen installaatiot ja
katuperformanssit.



Katutaide on otettu kayttoon yhteiskunnallisten kommentaarien tyokaluna, koska se on nopea
ja nakyva tapa valittaa viesteja. Esimerkiksi Banksy, joka on yksi tunnetuimmista
katutaiteilijoista, kayttaa tyossaan pisteliasta huumoria ja alykkaita kuvia kommentoidakseen
poliittisia ja sosiaalisia asioita - muun muassa koyhyytta, turvapaikanhakijoita ja
ihmisoikeuksia.

Sometaiteen nousu

Sometaide on taiteen muoto, joka on syntynyt sosiaalisen median aikakaudella. Taiteilijat
kayttavat alustoja kuten Instagram, Twitter ja TikTok teosten levittamiseen ja keskustelujen
herattamiseen. Sometaide voi olla digitaalista maalausta, valokuvaa, videota tai jopa meme-
taidetta, joka levida viruksen lailla.

Sosiaalisen median alustat mahdollistavat nopeat reaktiot ajankohtaisiin tapahtumiin ja
kulttuuristen keskustelujen levittamisen ympari maailmaa. Nakyvana esimerkkina ovat
ilmastotaide-kampanjat, jotka kdyttavat visuaalista ilmaisua herattdakseen huomiota
ilmastonmuutoksen seurauksiin.

Voiko taide sitten muuttaa maailmaa?

Taidetta on kautta historian kaytetty kehittamaan yhteiskuntaa ja toimimaan sen peilina.
Taiteella on kyky tuoda esille epakohtia, kaunistella tai rummuttaa, ja se voi synnyttaa
keskusteluja, jotka johtavat muutokseen.

Katutaide ja sometaide ovat jatkoa talle perinteelle. Ne luovat suoria kanavia yleison ja
taiteilijan valille, mahdollistaen keskustelut ja mielipiteiden vaihdon. Ne voivat herattaa
tuntemuksia, levittaa tietoisuutta ja saada ihmiset toimimaan yhteisen hyvan puolesta.

Vaikka taide yksinaan ei ehka voi muuttaa maailmaa, se voi olla kimmoke, joka liikuttaa
sydamia ja mielia kohti muutosta. Se voi olla voimakas muistutus siita, etta kaikella
toiminnallamme on merkitysta ja etta jokaisella yksildlla on vastuu ymparistostamme ja
yhteiskunnastamme.

Tehtavia ja pohdintaa

1. Tutki [dhiseutusi katutaidetta - miten se puhuttelee sinua? Millaisia yhteiskunnallisia aiheita
se nostaa esille?

2. Valitse jokin ajankohtainen yhteiskunnallinen asia ja suunnittele siita oma sometaideteos,
joka herattda keskustelua. Milla alustalla julkaisisit sen ja miksi?



3. Mieti, mika tekee taiteesta vaikuttavaa. Onko se teoksen visuaalinen ilme, viesti vai jokin
muu seikka? Perustele vastauksesi.

Muista, etta taide on voimavara, joka elaa ja hengittaa yhteiskunnan sykkeessa. Olitpa tuleva
taiteilija, taiteen harrastaja tai vain ohikulkija, voit olla osa muutosta, jonka taide voi saada
aikaan. Kayta siis luovuuttasi, ilmaise itseasi ja liity vuoropuheluun, joka voi muokata
tulevaisuuttamme.

6 Maapallo ja Me - Taide ja
Planeettamme

Tervetuloa tutkimaan taiteen ja ymparistomme keskinaista suhdetta! Tassa luvussa pohdimme,
kuinka estetiikan, ekologian ja etiikan ulottuvuudet yhdistyvat taiteessa ja mita se tarkoittaa
seka ymparistollemme etta itseilmaisullemme.

Estetiikka - Kauneuden Havainnointia

Estetiikalla tarkoitamme kauneuden ja taiteen kokemusta. Se on se, mika vetoaa aisteihimme
ja herattaa tunteita teoksen aarelld. Mieti viimeksi nakemaasi taideteosta. Milta se naytti?
Millaisia vareja taiteilija kaytti? Millaisia muotoja ja linjoja huomaat? Estetiikkaa ei ole vain
siina, mita naemme, vaan siina, miten eri elementit - varit, muodot, sommittelu - yhdistyvat
luoden kokonaisvaikutelman.

Ekologiset Nakokulmat - Taide ja Ymparisto

Kun puhumme ekologisista nakokulmista taiteessa, tarkoitamme taiteilijoiden tapaa kasitella
luonnonymparistoa ja ekologisia kysymyksia teoksissaan. Taiteilijat voivat kommentoida
ilmastonmuutosta, lajien sukupuuttoon kuolemista tai luonnonvarojen ehtymista. He voivat
myOs kayttaa materiaaleinaan kierratettyja tai luonnosta saatavia aineita, kuten lehtia, oksia
tai kierratettya metallia. Ekologiset teokset eivat ole vain visuaalisesti vaikuttavia; ne myos
kannustavat meita miettimaan omaa suhdettamme luontoon ja siihen, miten voimme toimia
kestavasti.

Eettinen Ulottuvuus - Oikein ja Vaarin Maailmassa

Eettinen ulottuvuus taiteessa kasittelee oikeita ja vaaria tapoja toimia ja olla, seka itsensa etta
muiden kannalta. Taiteen kautta voidaan ottaa kantaa ihmisoikeuksiin, yhteiskunnalliseen
oikeudenmukaisuuteen ja moraalin kysymyksiin. Taiteilijat saattavat haastaa meidat



pohtimaan omia arvojamme ja valintojamme. Eettisyys linkittyy vahvasti ekologiaan, silla
planeettamme hyvinvointi koostuu my6s meidan paivittaisista valinnoistamme.

Taiteilijan Vastuu - Luovuutta Vastuullisesti

Taiteilijat, kuten me kaikki, ovat vastuussa tekojensa seurauksista. Yha useampi taiteilija pohtii,
miten heidan tydnsa vaikuttavat ymparistoon. Millaisia materiaaleja kdytan? Kaytankd
myrkyllisia aineita, jotka voivat vahingoittaa maaperaa tai vesistoja? Mita teen teoksilleni, kun
ne eivat enaa ole naytteilla? Vastuullisen taiteen luominen ei tarkoita luovuuden rajoittamista,
vaan sen ohjaamista kohti kestavampaa ja tietoisempaa tapaa tuottaa ja jakaa taidetta.

Toiminta-Tehtava

Sinun vuorosi on nyt kokeilla! Luo oma taideteoksesi, joka kasittelee estetiikan, ekologian ja
etiikan teemoja. Voit kayttaa kierratysmateriaaleja, kuten vanhoja sanomalehtid, rikkinaisia
leluja tai Ioytoesineita luonnosta - mutta muista, etta kaikki luonnosta keratty tulee ottaa
harkiten ja kunnioittaen.

Kun teoksesi on valmis, mieti seuraavia kysymyksia:

e Miten teokseni kommentoi luonnon ja ihmisen suhdetta?
e Mita haluan viestia teokseni kautta?

e Millaisia valintoja tein materiaalien ja tyotapojen suhteen? Ovatko ne kestavia?

Pohdintaa ja Keskustelua
Jalkikateen, pohtikaa yksin tai ryhmassa seuraavia kysymyksia:

e Minkalaista vastuuta meilla on taiteilijoina yhteisbamme ja ymparistdamme kohtaan?
e Kuinka taide voi vaikuttaa ihmisten ajatteluun ja toimintaan ymparistokysymyksissa?

* Mitd esteettiset, ekologiset ja eettiset ulottuvuudet voivat opettaa meille itsestamme ja
yhteiskunnastamme?

Muistakaa: Taide on voimakas valine muutoksen aikaansaamiseksi - seka sisaisesti etta
ymparoivassa maailmassa. Jokaisella teoksellasi on merkitys. Ole siis luova, ole rohkea ja tee
taiteen avulla maailmasta parempi paikka!

6.1 Taiteen ja arvojen viidakko: Miksi kauneus on
tarkeaa?



Tervetuloa seikkailemaan taiteen ja arvojen viehattavaan viidakkoon! Tassa luvussa
sukellamme taiteen syvimpaan olemukseen ja tutkimme, miksi kauneus ja esteettiset arvot
ovat niin keskeisessa asemassa niin taiteilijoiden kuin yleisonkin nakdkulmasta.

Kauneuden monet kasvot

Ensin on kysyttava, mika on kauneutta? Voiko kauneutta maaritella? Muinaisesta Kreikasta
|lahtien filosofit, taiteilijat ja tieteilijat ovat pohtineet naita kysymyksia. Kauneus voi olla
muotojen, savyjen ja sommittelun harmoniaa, joka ilmentaa taydellisyyden, symmetrian tai
tasapainon tunnetta. Toisaalta kauneutta voi olla myos epataydellisyys ja epasymmetria, joka
herattaa katsojassa voimakkaita tunteita.

Kauneuden kokemus on yksildllista, ja mika on toiselle kaunista, ei valttamatta puhuttele toista
samalla tavalla. Kuitenkaan tama ei tee kokemuksestasi vaaraa tai vahemman arvokasta.
Taiteen kauneus herattaa meissa erilaisia ajatuksia ja tuntemuksia, jotka voivat rikastuttaa
kokemustamme maailmasta.

Kauneuden arvo yhteiskunnassa

Kauneudella on valtava merkitys yhteiskunnassamme. Se ei ole vain silman ilo, vaan se voi
innostaa, lohduttaa ja haastaa meidat ajattelemaan maailmaa uusista nakdkulmista. Taide voi
olla valine, joka tuo ihmiset yhteen jakamaan kauneuden kokemuksia - se voi muodostaa
kulttuurisia siteita ja rakentaa yhteisollisyytta.

Lisdksi taiteessa ilmeneva kauneus voi toimia arvojen peilind, heijastellen kulttuurimme
ihanteita ja yksildllisia ihanteitamme. Se kertoo meille, mihin pyrimme ja mita pidamme
tarkeana. Kauneuden tavoittelu voi olla itseilmaisun, henkilokohtaisen kasvun ja jopa eettisten
pohdintojen lahtdkohta.

Kauneuden rooli luovuudessa ja oppimisessa

Kauneuden kokeminen voi myos rohkaista meita luovuuteen. Taiteen keinoilla luotu kauneus
luo inspiroivan ympariston, joka kannustaa meita kokeilemaan ja tutkimaan omia taiteellisia
kykyjamme. Koulussa tata voidaan hyodyntaa monella tapaa: ihailemalla taiteellista tyota,
tekemalld itse taidetta tai keskustelemalla taiteen merkityksesta yhteiskunnassa ja
henkilokohtaisessa elamassamme.

Kaikki tama liittyy siihen, miten taide ja kauneus voivat auttaa meita kehittymaan henkisesti ja
emotionaalisesti. Ne tarjoavat valineitd maailmamme hahmottamiseen ja auttavat meita



ymmartamaan itseamme ja toisiamme paremmin. Taiteen avulla voimme myos oppia
arvostamaan monimuotoisuutta ja laajentaa kasitystamme siita, mika on kaunista.

Tehtavat ja pohdinta

1. Etsi taidehistoriasta tai nykytaiteesta oma esimerkkisi kauneudesta taiteessa. Kerro, miksi
pidat sita kauniina ja millaisia ajatuksia tai tunteita se sinussa herattaa.

2. Piirrd tai maalaa itse teos, joka mielestasi edustaa kauneutta. Tarkastele tyotasi: Mita
elementteja kaytit luodaksesi kauneutta? Mita halusit teoksellasi valittaa?

3. Valitkaa ryhmassa erilaisia taiteen teoksia ja pohdiskelkaa niiden kauneutta. Onko
yksimielisyytta siita, mitd pidetaan kauniina? Miksi tai miksi ei?

4. Mieti, miten kauneuden kasite muuttuu ajan myota ja eri kulttuureissa. Mista nama erot
voivat johtua?

Muista, etta taiteen ja kauneuden arvostaminen on kuin viidakossa seikkailisi - aina l6ytyy

uusia polkuja kuljettavaksi ja uskomattomia aarteita |Idydettavaksi. Siksi taiteen opiskelu on
jatkuvaa oppimista ja kasvua, aina yhta kiehtovaa ja palkitsevaa. Joten lahde seikkailuun ja
loyda oma tiesi taiteen ja kauneuden viidakossa!

6.2 Vihrea siveltimen veto: Ymparistoystavallinen
taide

Taide on kuin peili, joka kertoo tarinoita ajastamme, ajatuksistamme ja arvoistamme.
Kuvataiteen avulla voidaan tuoda esille monia tarkeita teemoja, kuten kestava kehitys, joka on
yksi nykypaivan suurimmista globaaleista haasteista. Kestava kehitys tarkoittaa sellaista
elamantapaa ja yhteiskunnan toimintaa, joka tayttaa nykyhetken tarpeet vaarantamatta
tulevien sukupolvien mahdollisuuksia tayttaa omat tarpeensa.

Ymparistoystavallinen taide

Ymparistoystavallinen taide tarkoittaa taiteen luomista kestavan kehityksen periaatteita
kunnioittaen. Se voi ilmeta monin eri tavoin:

Materiaalivalinnat

1. Kierratetyt materiaalit: Taiteilijat voivat kdyttaa luomisprosessissaan kierratettyja
materiaaleja, kuten kaytettya paperia, muovia tai metallia. Tama ei pelkastaan vahenna



jatteen maaraa, vaan luo myos uniikin estetiikan ja tarinoita materiaalin aiemmasta
elamasta.

2. Luonnonmateriaalit: Luonnon tarjoamat materiaalit, kuten puiden lehdet, oksat, kivet ja
hiekka, ovat kestavia valintoja, kun ne kerataan vastuullisesti.

3. Myrkyttomat ja ekologiset maalit: Perinteiset maalit voivat sisaltaa myrkyllisia
kemikaaleja, jotka ovat haitallisia ymparistolle ja terveydelle. Ymparistoystavalliset
taiteilijat valitsevat myrkyttomia ja kestavan kehityksen mukaisia maaleja ja muita
materiaaleja.

Prosessit

1. Vahapaastoinen tuotanto: Taideteoksen luominen voi kuluttaa energiaa, etenkin kun

kaytetaan sahkotydkaluja tai kun teoksia poltetaan uunissa. Ymparistotietoiset taiteilijat
suosivat energiatehokkaita tapoja tyoskennella.

2. Uusien teknologioiden hyodyntaminen: Digitaalinen taide voi olla ympariston kannalta
kestava vaihtoehto, silla se vahentaa fyysisten materiaalien tarvetta ja jatetta.

Viestit ja teemat

1. Ymparistoteemat taiteessa: Monet taiteilijat ottavat teoksissaan kantaa ympariston
tilaan ja kestavan kehityksen kysymyksiin. Nain he herattavat keskustelua ja tietoisuutta
tarkeista aiheista.

2. Osallistava taide: Yhteisotaideprojektit voivat tuoda ihmisia yhteen tekemaan taidetta,
joka edistaa ymparistotietoisuutta ja kestavaa toimintaa.

Ymparistoystavallinen taide kaytannossa

Kestavan taideteoksen voi tehda kukin omalla tyylilladn. Tassa muutama idea, joka voi
inspiroida sinua tutkimaan vihreaa siveltimen vetoa:

 Rospuuttomobile: Keraa luonnosta pudonneita oksia ja lehtia, ja kokoa niista mobile.
Kayta luonnonmukaisia lankoja tai kierratettyja materiaaleja roikkumaan panemiseen.

* Kolmiulotteinen kierratysteos: Kayta erilaisia kierratettavia esineita - kuten vanhoja
elektroniikkalaitteiden osia tai rikkoutuneita leluja - luodaksesi uuden taideteoksen.



* Digitaalinen luontokuva: Valokuva tai digitaalitaide yhdistaa teknologian ja luonnon, kun
kaytat esimerkiksi piirtoalustaa ja luot kuvan ulkona olevista elementeista.

Pohdittavaa

Kun luot taidetta, mieti, miten voit itse kantaa vastuuta ymparistosta. Voitko valttaa
kertakdayttokulttuuria? Enta voisitko muuttaa jotain tydtavoissasi, jotta ne olisivat
kestavammat? Miten voit ilmaista niita arvoja, jotka ovat sinulle tarkeita?

Muistathan, etta jokainen pienikin teko ympariston hyvaksi vaikuttaa! Taiteen luominen on
loistava tapa kertoa tarinoita ja inspiroida toisia kohti ymparistoystavallisempaa tulevaisuutta.

6.3 Vastuullista taiteilua: Oikeudenmukaisuus ja reilu
peli

Hei nuoret taiteen tutkijat ja luojat! Olette varmasti tietoisia, etta taide on paljon enemman
kuin vain kauniita maalauksia tai veistoksia. Se voi herattaa tunteita, ajatuksia ja keskusteluja.
Mutta taide ei synny tyhjiossa - se kumpuaa yhteiskunnasta ja kulttuurista, ja silla on
vaikutuksia niihin. Tassa luvussa keskitymme taiteen eettisiin kysymyksiin ja siihen, miten te
voitte luoda ja tulkita taidetta vastuullisesti.

Mika on eettisesti vastuullista taiteen tuotannossa?

Kun puhutaan taiteen tuottamisesta, tulee miettid useita eettisia seikkoja. Ensimmainen on
rehellisyys. On tarkeaa, ettei taiteilija anna tahallaan vaaraa kuvaa siita, miten tai minka
vuoksi teos on luotu. Lisaksi taiteilijan tulee pohtia, millaisia materiaaleja han kayttaa ja mista
ne tulevat. Esimerkiksi, onko kaytetty puu uusiutuvasta metsasta? Enta ovatko maalit ja muut
tarvikkeet tuotettu tavalla, joka ei vahingoita ymparistoa?

Toinen eettinen kysymys liittyy teosten sisaltéon. On tarkeaa kunnioittaa ihmisten ja
kulttuurien moninaisuutta eika levittaa stereotypioita tai ennakkoluuloja. Etenkin silloin, kun
taide kuvastaa muita kulttuureja tai yhteisoja, taiteilijan on oltava tietoinen ja herkka niiden
kulttuurien historian ja olosuhteiden suhteen.

Mita eettisia kysymyksia tulee miettia taiteen tulkinnassa?

Taiteen tulkinnassa voimme kohdata monenlaisia eettisia haasteita. Esimerkiksi, miten
tulkitsemme taideteoksia, jotka esittavat arkaluonteisia tai kiistanalaisia aiheita? Voiko taide
olla vaarin, jos se loukkaa jotakuta? On tarkeaa tunnustaa, etta eri ihmiset voivat kokea saman



taiteen eri tavoin ja etta joillekin teokset saattavat olla loukkaavia, vaikka taiteilijan tarkoitus ei
olisikaan ollut sellainen.

Kun katsomme taidetta, meidan tulisi myos olla tietoisia siita, kenen aani kuuluu teoksessa. Jos
vaikkapa historiallinen maalaus ylistaa valloitusta ja sivuuttaa alkuperaiskansojen nakokulmat,
meidan tulisi kysya, kenelle historiaa kerrotaan ja kenet on jatetty kertomuksen ulkopuolelle.

Kuinka luoda taidetta vastuullisesti?

Luodessa taidetta, on muutama periaate, jota voit seurata:

« Respekti ja sensitiivisyys: Ole tietoinen ja kunnioita erilaisia kulttuureja ja yhteiséja. Ala
omi eli ota toisen kulttuurin tai ryhman ominaispiirteita ilman ymmarrysta ja kunnioitusta.

e Yhteistyo ja vuoropuhelu: Kun kaytat inspiraationa toisten kulttuurien elementteja, ole
vuorovaikutuksessa ja tee yhteistyota alkuperaisen kulttuurin tai yhteison kanssa.

» Kriittinen ajattelu: Kyseenalaista omat ennakkokasityksesi ja sukella syvemmalle
aiheisiin, joita aiot kayttaa taiteessasi.

¢ Vastuullinen kulutus: Kayta ymparistoystavallisia ja eettisesti tuotettuja tarvikkeita ja
mieti teostesi pitkaikaisyytta ja huollettavuutta.

Johtopaatoksia

Rakkaat taiteen oppijat, kun saatte toteutettua naita vastuullisia periaatteita, voitte luoda
taidetta, joka ei ainoastaan nayta hyvalta vaan myos tuntuu hyvalta ja tekee hyvaa
maailmassa. Muistakaa, etta jokainen siveltimenveto, jokainen linja paperilla ja jokainen
muotoon valettu savikappale kertoo tarinaa - ja te olette tarinan kertojia. Kayttakaa tata
voimaa viisaasti ja vastuullisesti!

7 Taide laboratoriossa - Kaukoputkella ja
Mikroskoopilla

Tervetuloa tutkimusmatkalle taiteen ihmeelliseen maailmaan! Tassa luvussa perehdymme
siihen, kuinka taiteilijat hyodyntavat erilaisia tyoskentelymenetelmia ja oppimisymparistoja
luodakseen uutta ja tutkiakseen maailmaa. Aivan kuten tiedemiehet kayttavat
laboratorioitaan, voimme mekin kuvataiteilijoina ajatella luovan tyoskentelyn paikkaa



laboratoriona. Tassa laboratoriossa kaksi keskeista 'valinetta' ovat kuin kaukoputki ja
mikroskooppi - ne avaavat ovia nakemaan seka laajasti etta syvalle.

Katse kohti taivaita: Kaukoputki

Kaukoputken lapi katsominen on kuin kurkistaisi aarettomyyteen. Se avaa nakymat kaukaisiin
galakseihin ja paljastaa yksityiskohtia, jotka ovat paljain silmin ndkymattomia. Kuvataiteessa
kaukoputki edustaa tyoskentelymenetelmia, jotka auttavat meita nakemaan suuren kuvan ja
ymmartamaan teosten laajempia yhteyksia. Se kannustaa meita kyseenalaistamaan
ennakkokasityksiamme ja etsimaan inspiraatiota kaukaa, ymparoivasta maailmasta.

Kun teemme taidetta 'kaukoputken' lapi, meidan tulee:

e Olla uteliaita ja avoimia: Tutustu eri kulttuureihin, historian tapahtumiin ja luonnon
iimigihin.
e Ajatella abstraktisti: Miten voit esittaa tunteen, idean tai ilmion visuaalisessa muodossa?

e Olla kokeellisia: Yhdistele erilaisia tyyleja ja materiaaleja, kuten digitaalista mediaa ja
perinteisia tekniikoita.

Tutkielman tarkkuutta: Mikroskooppi

Mikroskoopin avulla voimme tutkia pienen pienia asioita, sellaisia, jotka ovat nakymattomissa
ilman tata ihmeellista laitetta. Taiteessa mikroskoopin voi nahda edustavan niita menetelmia,
jotka auttavat meita sukeltamaan yksityiskohtiin ja tutkimaan pienia, mutta tarkeita
elementteja.

Tyoskennellessamme 'mikroskoopin' l1api:

» Tarkkailemme pienia yksityiskohtia: Kuvia luodessamme kiinnitdmme huomiota pienten
osien merkitykseen kokonaisuudelle.

e Hyodynnamme herkkyytta ja tarkkuutta: Taiteen tekeminen vaatii valilla hienovaraisuutta,
oli se sitten pieni pensselinveto tai harkittu savy.

e Harjoittelemme keskittymista: Yksityiskohtaisen tyon tekeminen auttaa meita kehittamaan
keskittymiskykyamme ja karsivallisyyttamme - molemmat tarkeita taitoja elamassa.

Oppimisymparistot - Taiteen laboratoriot

Oppimisymparistd on kuin taiteen laboratorio, paikka, jossa kokeilut ja luovuus saavat luvan
kukkia. Tama voisi olla koulun kuvataideluokka, paikallinen nuorisotalon tyodpaja tai jopa



virtuaalinen taideohjelma tietokoneellasi. Jokainen ymparisto tarjoaa ainutlaatuiset valineet ja
mahdollisuudet oppia ja kasvaa taiteilijana.

Muista, etta parhaat oppimisymparistot:

e Rohkaisevat kokeilemaan ja erehtymaan: Virheet ovat oppimisen mahdollisuuksia, ja
erehdyksista kasvamme.

e Tarjoavat monipuolisia valineita ja materiaaleja: Kayta hyvaksesi koulusi tarjoamia
resursseja ja ala pelkaa kokeilla jotain uutta.

e Luovat turvallisen tilan ilmaisulle: Jokaisen tulisi tuntea olonsa turvalliseksi jakamaan
ideoitaan ja teoksiaan.

Muista, etta taiteessa - kuten tiedessa - uteliaisuus, kokeilunhalu ja ymmarrys johtavat meidat
uusien loytojen ja luovien ratkaisujen aarelle. Silla oli oppimisymparistosi sitten varustettu
pensseleilla tai piirto-ohjelmilla, jokainen teos alkaa uteliaasta mielesta ja halusta tutkia
maailmaa. Olipa tyokalunasi sitten kaukoputki tai mikroskooppi, sinulla on valtava
mahdollisuus nahda ja luoda jotain taysin uutta ja ihmeellista.

7.1 Taide tutkimuksessa: Kokeilujen kuningaskunta

Tervetuloa kokeilujen kuningaskuntaan, missa mielikuvitus ja luovuus vallitsevat! Tassa luvussa
tutkimme luovia tydskentelytapoja ja tavoitteellista harjoittelua, jotka ovat kuin aidot
kuninkaalliset taideopiskelun linnaa rakentamassa. Kun opettelemme taiteen tekemista ja
kehitymme taiteilijoina, meidan tulee ymmartaa, etta virheista oppii ja jokainen teos tuo
mukanaan uusia oivalluksia.

Luova prosessi: Ideasta toteutukseen

Jokainen suuri seikkailu alkaa ensiaskelista. Taiteen tekemisessa ensimmainen askel on idean
synty. Siihen voimme 10ytaa kipinan mista tahansa - omista kokemuksistamme, luonnosta,
unista, tarinoista tai jopa satunnaisista muodoista ja aanista. Tarkeinta on pitaa mieli avoimena
ja valmiina tallentamaan nama ideat.

Idea ei kuitenkaan ole viela taide. Se tarvitsee prosessin, jonka aikana muokkaamme,
kokeilemme ja toteutamme sen nakyvaksi teokseksi. Nyt puhutaan luovista
tydskentelytavoista. Tormaat ehka esteisiin ja epaonnistumisiin matkan varrella, mutta juuri
niiden kautta oppii eniten. Jokainen virhe on mahdollisuus oppia uutta ja I0ytaa
odottamattomia ratkaisuja.



Kokeilujen merkitys

Kun hallitset perusteet, kuten piirtamisen, maalaamisen ja muotoilun perustekniikat, on aika
astua mukavuusalueen ulkopuolelle - siella odottaa kokeilujen kuningaskunta. Kokeilu
tarkoittaa uusien materiaalien, tydvalineiden, tekniikoiden ja ajatusten testaamista. Kokeile
esimerkiksi vaihtaa pensselisi lastan tai luottokortin patkaan, tai maalata silmat sidottuina.
Huomaat, etta jokainen kokeilu rikastuttaa tapaasi tehda taidetta.

Kokeile erehdy - ja kokeile uudelleen! Ei ole yhta ainoaa oikeaa tapaa, jolla taide syntyy. Jotkut
parhaista oivalluksista syntyvat juuri siita, kun jotain menee “pieleen”.

Tavoitteellinen harjoittelu

Luovuus tarvitsee harjoittelua, aivan kuten urheilija tarvitsee treenia pysyakseen
huipputasolla. Tavoitteellinen harjoittelu tarkoittaa sitoutumista saannoélliseen, keskittyneeseen
ja suunnitelmalliseen tekemiseen. Ei riita, etta piirrat tai maalaat silloin talloin. Aseta itsellesi
selkeita tavoitteita, esimerkiksi oppia kayttamaan uutta tekniikkaa tai kehittaa omaa
ainutlaatuista tyylisi.

Pida teostesi edistymista silmalla luomalla portfolio, jonne keraat toitasi ajan myota. Nain voit
nahda kehityksesi ja mihin suuntaan haluat edeta. Saatat huomata, etta tietyn tyyppiset aiheet
tai variyhdistelmat toistuvat toissasi, mika auttaa sinua tunnistamaan omia kiinnostuksen
kohteitasi ja vahvuuksiasi.

Reflektio ja itsearviointi

Oletko koskaan pysahtynyt miettimaan, miksi tietyt teokset onnistuvat paremmin kuin toiset?
Reflektio on taiteen tekemisen olennainen osa. Se auttaa sinua ymmartamaan omaa luovaa
ajatteluasi ja oppimaan tekemistasi valinnoista. Kun katsot valmistunutta tyotasi, kysy itseltasi:

Mitka osat teoksesta toimivat parhaiten? Miksi?

Missa kohtaa kohtasin haasteita?

Mita opin tasta projektista?

Miten voisin parantaa seuraavaa teostani?

Tama itsearviointi kasvattaa oman tyodskentelysi ymmarrysta ja opettaa sinua olemaan
kriittinen seka rakentava omia toitasi kohtaan.

Vinkkeja luovuuden lisaamiseen



1. Pida taidepaivakirjaa: Kirjaa ylds ideoita, ajatuksia, tunteita ja unia. Piirra pienia
luonnoksia ja liita lehtileikkeita. Taidepaivakirja on luovan tydskentelysi monimuotoinen
arkisto.

2. Rikastuta ymparistoasi taiteella: Tutki muiden taiteilijoiden tdita kirjoista, verkosta tai
gallerioiden seinilta. Eri aikakausien ja kulttuurien taide antaa uusia nakdkulmia ja
inspiraatiota.

3. Osallistu tyopajoihin: TyOpajoissa voit oppia uusia tekniikoita ja saada palautetta muilta.
Lisdksi ndet miten toiset tydskentelevat ja saatat |0ytaa oman tydskentelyysi uusia
ulottuvuuksia.

4. Tee yhteistyota: Taiteen tekeminen ei ole aina yksindista puurtamista. Tydskentele
toisten kanssa ja nauti yhteisen luomisen voimasta. Yhteistyd synnyttda uudenlaisia
ideoita ja voi johtaa odottamattomiin tuloksiin.

5. Kayta aikarajoja: Aseta itsellesi tiukka aikaraja, kuten 30 minuuttia, tietylle tyodlle. Tama
pakottaa sinut toimimaan nopeasti ja intuitiivisesti, mika voi vapauttaa luovuuttasi ja
johtaa spontaaneihin ratkaisuihin.

Tervetuloa kokeilujen kuningaskuntaan! Muistathan, etta jokainen taiteilija on
tutkimusmatkailija omalla luovalla polullaan. Ole rohkea, ole utelias, ja ennen kaikkea - nauti
taiteen tekemisen ihmeellisesta matkasta!

7.2 Taiteen polut maailmalla: Matkaa museoon (vaikka
yopuvussa)

Tervetuloa tutkimusmatkalle taiteen maailmaan! Kuten jo tiedat, taide on paljon enemman kuin
vain kuvia koulun taideluokan seinilla. Kun astumme koulun ulkopuolisiin oppimisymparistdihin,
kuten museoihin ja gallerioihin, voimme kohdata taiteen koko kirjon ja herattaa opitun eloon
taysin uusilla tavoilla.

Kohtaamisia aidoilla teoksilla

Vaikka olemme tottuneet nakemaan taideteoksia kirjojemme sivuilla tai netissa, ei mikaan
voita sita hetked, kun kohtaat alkuperaisen teoksen. Varit, koot ja yksityiskohdat puhuvat
sinulle taysin eri tavalla, kun seisot niiden edessa. Ehkapa kohtaat Vincent van Goghin
pyorteilevat tahtitaivaat tai Mona Lisan arvoituksellisen hymyn aivan livena!



Muistathan, etta taide ei ole pelkastaan se, mita naet pinnalla; se on myos kulttuurin, historian
ja henkilokohtaisen ilmaisun kerroksia, jotka kutoutuvat yhteen muodostaen teoksen tarinan.
Museokaynti antaa sinulle mahdollisuuden uppoutua naihin tarinoihin ja oppia taiteesta
kokonaisvaltaisesti.

Museot ja galleriat: Ovet uusiin ulottuvuuksiin

Erilaisissa museoissa ja gallerioissa voit kohdata niin antiikin veistoksia, renessanssimaalauksia
kuin nykytaidettakin. Kavely digitaalisen taiteen nayttelyssa voi olla kuin aikamatka
tulevaisuuteen tai hammastyttava tutkimusretki mielikuvituksen syovereihin.

Museot eivat ole vain paikkoja, jossa taide asuu; ne ovat ovia oppimiseen, inspiraatioon ja
uuden ymmarryksen loytamiseen. Kunkin teoksen aarella voit pysahtya pohdiskelemaan, mita
se sinulle merkitsee ja kuinka se luo tunteita tai ajatuksia.

Pedagogisia projekteja ja tyopajoja

Museoissa jarjestetaan usein erilaisia opetuksellisia aktiviteetteja, kuten tyopajoja tai
opastuksia. Ne antavat sinun tutustua taiteeseen interaktiivisen kokemuksen kautta. Ehka
sinulle annetaan haaste luoda oma taideteoksesi inspiroituneena nakemastasi tai keskustelet
taidehistorioitsijan kanssa siita, miten taidetta on kaytetty vaikuttamaan yhteiskuntaan.

Virtuaalimuseot: Matkaa yopuvussa

Enta jos et paase paikan paalle? Ei hataa! Monet maailman museot tarjoavat
virtuaalikierroksia, joiden kautta voit tutustua kokoelmiin mista ja milloin vain - vaikka
yopuvussa! Googlen Art & Culture -palvelu ja monet museot tarjoavat verkkosivuillaan
interaktiivisia kierroksia, jotka vievat sinut virtuaalisesti taidegallerioiden kaytaville ja
nayttelyhuoneisiin.

Virtuaalimuseot ovat loistavia paikkoja paitsi visuaaliseen nautintoon, myos oppimiseen. Voit
klikata taideteoksia saadaksesi niista lisatietoja tai tutkia teemoittain jarjestettyja nayttelyita
omalla tahdillasi.

Museokaynnin voima

Museokaynnit ovat ikkunoita maailmoihin, jotka voivat rikastuttaa elamaamme ja
kasitystamme siita, keita olemme ja mista tulemme. Taiteen kautta myoOs laajennamme
kulttuurista ymmarrystamme ja oppimiskykyamme. Taide ei ole vain kaunista katsottavaa; se
on eldmankokemuksen syventdja ja uuden oppimisen alusta.



Joten, rohkeasti mukaan taiteen poluille! Tutustu Iahiymparistosi tarjoamiin mahdollisuuksiin ja
ota ilo irti taiteen moninaisista maailmoista - kaikki koulun ulkopuoliset oppimisymparistot
odottavat sinua, ja niilla on paljon annettavaa.

7.3 Digitaide ja sina: Tietokone taiteilijan tyokaluna

Tervetuloa tutkimaan digitaiteen varikastd maailmaa, jossa tietokone on enemman kuin vain
kone - se on oivallinen tydkalu taiteen luomiseen! Digitaide on taiteen muoto, jolla tarkoitetaan
taideteoksia, jotka on luotu tai esitetty digitaalisti. Tama voi tarkoittaa monia asioita: piirroksia,
maalauksia, animaatioita, valokuvausta ja jopa interaktiivisia installaatioita. Kaikki nama ovat
mahdollisia digitaalisen teknologian avulla.

Tietokoneen rooli digitaiteen valineena

Tietokoneet ja erilaiset ohjelmistot avaavat taiteilijoille ja oppilaille ovet Iahes rajattomiin
mahdollisuuksiin. Voit esimerkiksi kayttaa graafisen suunnittelun ohjelmia luodaksesi
yksityiskohtaisia piirroksia tai kuvankasittelyohjelmia muokataksesi valokuvia. Voit myods
yhdistaa ja sekoittaa eri tyyleja ja tekniikoita - digitaalinen maailma on taynna tyokaluja, jotka
vain odottavat luovaa kayttoasi.

Taiteen tekemisen uudet tavat

Digitaalinen taiteentekeminen voi olla hyvinkin erilaista verrattuna perinteiseen kynaa ja
paperia kdyttavaan menetelmaan. Se avaa uusia tapoja kokeilla ja tutkia, seka mahdollistaa
virheiden nopean korjaamisen. Voit esimerkiksi helposti poistaa jonkin osan tydsta tai muuttaa
varien ja tekstuurien yhdistelmaa loputtomasti.

Verkkoymparistojen rooli

Internet on taynna alustoja, joissa voit julkaista ja jakaa digitaiteesi. Alustat kuten DeviantArt,
Instagram ja ArtStation tarjoavat mahdollisuuden saada palautetta ja inspiraatiota muilta
taiteilijoilta ympari maailman. Lisaksi voit osallistua online-kursseille ja ty6pajoihin, jotka
auttavat sinua kehittamaan taitojasi ja oppimaan uusia tekniikoita.

Teknologia taideopetuksessa

Koulussa tietokoneet ja tabletit ovat yha keskeisempi osa taideopetusta. Opettajat kayttavat
digitaalista teknologiaa esitellakseen taidehistoriaa interaktiivisten esitysten kautta,
opettaakseen tekniikoita simuloimalla eri piirustus- ja maalaustyyleja tai antaakseen tehtavia,
joiden avulla opit soveltamaan oppimaasi digitaalisesti.



Kaytannon harjoituksia ja projekteja

Nyt on aika ottaa oma tietokoneesi tai tablettisi taiteilijan tydkaluksi. Aloita yksinkertaisista
harjoituksista, kuten luonnostelemisesta tai digitaalisesta maalaamisesta. Kokeile erilaisia
ohjelmia ja niiden tarjoamia tyokaluja, ja muista, etta harjoittelu tekee mestarin.

Projekti-idea: Luo oma digitaalinen sarjakuvasivu. Aloita kasikirjoittamisesta, hahmottele
ruudukko ja luonnosta hahmot. Sen jalkeen voit siirtya varittamiseen ja tekstien lisaamiseen.
Tama projekti auttaa sinua ymmartamaan sekvenssitaiteen periaatteita ja antaa
mahdollisuuden kokeilla tarinankerrontaa visuaalisesti.

Muista tekijanoikeudet

Digitaalisessa maailmassa on tarkeaa muistaa tekijanoikeudet. Jos kaytat muiden ihmisten
luomaa materiaalia, esimerkiksi kuvia tai maalauksia, sinun taytyy varmistaa, etta sinulla on
lupa kayttaa niitd omassa teoksessasi. My0s omaa taidettasi suojaa tekijanoikeuslaki, mika
tarkoittaa, etta kenellakaan muulla ei ole oikeutta kayttaa teostasi ilman suostumustasi.

Mita seuraavaksi?

Nyt kun olemme tutustuneet digitaiteen perusteisiin ja teknologian rooliin taiteilijan tyokaluna,
on aika ryhtya luomaan. Kokeile rohkeasti uutta, ole karsivallinen ja ennen kaikkea - nauti
luomisprosessista. Digitaalinen taide on upea tapa ilmaista itseasi ja kehittaa mielikuvitusta.
Siis eikun taiteilemaan!

8 Sinun Kuvamaailmasi - Kotikulmilta
Galakseihin

Katsot ymparillesi ja mitd naet? Ehka oman huoneesi seinalld on suosikkibandisi juliste tai
omatekemasi piirustus. Kavellessasi kaupungilla saatat huomata varikasta katutaidetta,
mainoksia vilkkuvilla naytoilla ja muistomerkkeja kertomassa alueesi historiasta. Kun katsot
kotisi ikkunasta ulos, ehka silmiisi osuu luonnon omaa taidetta: puiden oksien muodostamia
kiehtovia kuvioita tai pilvien leikkia sinisella taivaalla.

Mutta kuvat eivat rajoitu vain fyysiseen maailmaan. Ne elavat myos digitaalisessa muodossa
sosiaalisessa mediassa, videopeleissa, elokuvissa ja verkkosivuilla. Jopa kaukaiset galaksit ja
avaruuden ihmeet ovat vain klikkauksen paassa, kun tutkimme universumin salaisuuksia
tietokoneellamme. Syvennamme nyt kasitystamme siita, miten oma kuvakulttuurimme ja
ymparoiva kuvamaailma vaikuttavat toisiinsa ja millaisia tarinoita ne kertovat.



Kotikulmien Kuvastot

Aloitetaan sielta, missa olet juuri nyt: kotona. Jokaisen koti on taynna kuvia, jotka kertovat
perheemme tarinoista, harrastuksistamme ja kiinnostuksen kohteistamme. Osallistu
seuraavaan harjoitukseen:

Harjoitus - Kuvajahti

Valitse huoneesi tai kotisi viisi esinetta, jotka kuvastavat sinua tai perhettasi. Mieti, miten
naiden kuvien varit, muodot ja aiheet heijastavat henkilékohtaista makua tai kulttuuririkkautta.

Kotikulmilla piirretdan myds laajempi kuva. Ulko-ovestasi kadulle astuessa naet ihmisten
luoman ympariston: arkkitehtuuri, lilkennemerkit, kauppojen ikkunat. Nama kuvat ovat osa
kulttuurista paaomaa, joka on periytynyt sukupolvelta toiselle luoden yhteisollisen muistin ja
identiteetin.

Harjoitus - Ympariston yksityiskohtien etsinta

Ota pieni kavelyretki kotikulmillasi ja etsi viisi eri kuva-elementtia, jotka tekevat paikastasi
uniikin. Piirra tai ota valokuvia havainnoistasi ja kirjoita lyhyt teksti siita, miten ne vaikuttavat
alueen ilmapiiriin.

Kulttuuristen Kuvien Merkitys

Siirrytaan nyt globaaliin mittakaavaan ja tutkitaan erilaisia kulttuurien kuvamaailmoja.
Japanilaiset mangasarjakuvat, intialaiset mandalat, afrikkalainen maskeeraustaide - nama ovat
vain muutamia esimerkkeja siita, miten eri kulttuurit ja kansat ilmaisevat itseaan visuaalisesti.

Harjoitus - Kulttuurikollaasi

Tutki neljaa eri kulttuurin kuvataidetta eri puolilta maailmaa. Valitse suosikkisi ja luo kollaasi,
joka yhdistaa naiden kulttuurien visuaaliset elementit uudeksi taidekappaleeksi.

Toisia Planeettoja ja Galakseita

Lopuksi kurkistetaan, miten kuvataide luo ikkunoita kaikkeuden kaukaisimpiin nurkkiin,
avaruuden aarettomiin mahdollisuuksiin. Tahtitieteilijat kayttavat voimakkaita teleskooppeja
napatakseen kuvia kaukaisista tahdista ja galakseista. Taiteilijat puolestaan kuvittelevat ja
luovat omia nakemyksiaan siita, milta eldma voisi nayttaa toisella planeetalla.

Harjoitus - Avaruuden Ateljee



Keksi kuvitteellinen avaruusmaisema. Voit kayttaa inspiraationa todellisia avaruuden kuvia tai
taysin omia mielikuvituksesi tuotteita. Luo oma taidekappaleesi kayttaen haluamaasi
tekniikkaa, kuten piirtamista, maalaamista, digitaalista taiteilua tai kuvankasittelya.

Yhteenveto

Kuvamaailmamme on valtava ja monipuolinen, ulottuen omasta kodistamme aina universumin
laidoille asti. Jokainen kuva kertoo tarinan ja muodostaa osan identiteettimme palapelista.
Tutkimalla naita kuvakulttuureita voimme ymmartaa paremmin itseamme ja maailmaa, jossa
elamme. Siksi, hyvat ylakoululaiset ja taiteen tutkimusmatkaajat, seikkailu kuvien maailmassa
odottaa - ota haaste vastaan ja lahde loytoretkelle omaan kuvamaailmaasi!

8.1 Kuvakulttuurien kirjo: Oletko sinakin taiteilija?

Hei sina, nuori tutkimusmatkailija! Olet astumassa maailmaan, jossa jokainen kuva, jokainen
vari ja jokainen muoto kertoo tarinaa. Olet ehka tottunut ajattelemaan, etta taiteilijoita ovat
vain ne, joilla on ateljee ja jotka maalaavat suuria tauluja tai veistavat kivea. Mutta oletko
koskaan pysahtynyt miettimaan, etta jokainen meista on taiteilija omalla tavallaan? Jokainen
meista rakentaa omaa identiteettiaan paivittain visuaalisen kulttuurimme kautta. Tassa luvussa
tutkimme, miten voit ilmaista itseasi ja I0ytaa oma paikkasi kuvakulttuurien kirjossa.

Kuvakulttuurin ymmartaminen

Kuvakulttuuri on kaikkialla ymparillamme. Se on mainoksissa, somessa, vaatteissa, taiteessa ja
jopa koulukirjoissa. Kuvakulttuuri on tapa, jolla kommunikoimme toistemme kanssa kuvien
avulla. Se voi olla tietoisen taidokasta tai arkipaivaisen automaattista. On tarkeaa ymmartaa,
ettd jokainen kuva on jonkun luoma ja silla on tarkoitus tai sanoma. Kuvat vaikuttavat meihin
tunteiden, ajatusten ja identiteettimme rakennuspalikoina.

Identiteetin rakentuminen

Identiteetti tarkoittaa sitd, kuka olet - sinun ainutlaatuista persoonaasi, joka muotoutuu koko
ajan. Se syntyy ajatuksistasi, tunteistasi, kokemuksistasi ja mieltymyksistasi, mutta myos siita,
miten reagoit ymparillasi olevaan visuaaliseen informaatioon. Pukeutumistyylisi, huoneesi
sisustus, piirustukset ja jopa kannykkasi taustakuva ovat kaikki osa identiteettisi ilmaisua.

Kuvallinen ilmaisu itsetuntemuksen valineena

Kuvallinen ilmaisu voi auttaa sinua ymmartamaan ja ilmaisemaan syvia tunteitasi ja
ajatuksiasi. Kun piirrat, maalaat, otat valokuvia tai vaikka muokkaat kuvia, paaset tutkimaan



itseasi uudenlaisella tavalla. Kuvat voivat toimia peilina sisimpaasi tai ikkunana
mielikuvitusmaailmaasi. Sen avulla voit kommunikoida asioita, joita on vaikea sanoittaa.

Media ja minakuva

Meita ymparoi jatkuvasti mediavirrat, jotka tuovat kuvakulttuuria elamaamme. Mainosten,
elokuvien, musiikkivideoiden ja somekanavien kuvat vievat meidat mukanaan ja vaikuttavat
siihen, millaiseksi naemme itsemme ja muut. On tarkeaa oppia kriittisesti tarkastelemaan naita
kuvia ja miettimaan, millaisen minakuvan ne meille rakentavat.

Oman tyylisi kehittaminen

Sinun ei tarvitse olla ammattitaiteilija ilmaistaksesi itseasi visuaalisesti. Kehita rohkeasti omaa
tyyliasi ja kokeile erilaisia tapoja tehda taidetta. Piirra, maalaa, leikkaa ja liimaa, tee sarjakuvia,
valokuvaa - kayta luovuutta hyvaksi l0ytaaksesi, mitka muodot, varit ja aiheet resonoivat
sinussa eniten.

Lopuksi

Muista, etta jokainen meista on taiteilija elamassa, jossa kuvakulttuuri on olennainen osa oman
identiteettimme rakentumista. Visuaalinen ilmaisu antaa sinulle voiman kertoa oma tarinasi,
jattaa jalkesi maailmaan ja ymmartaa itseasi paremmin. Kayta mielikuvitusta, ole utelias ja
valita omasta nakokulmastasi maailmalle - oletko valmis aloittamaan oman taiteilijamatkasi?

8.2 Katsekulmia ymparilta: Missa kulkee sinun katseesi?

Rakas nuori taiteen tutkija, olet astumassa mielenkiintoiselle matkalle ymparistosi ja
mediakulttuurin syovereihin. Ymparistoomme kuuluu niin luontomme, kaupunkikuvamme,
sosiaalinen ymparistomme kuin myds se vahemman konkreettinen media, joka muokkaa
nakemyksiamme ja ajatuksiamme paivittain. Tassa luvussa opit tarkastelemaan kriittisesti
ymparistoasi ja mediasisaltoja, kayttamaan luovuutta henkilokohtaisen ilmaisusi valineena ja
luomaan taidetta, joka herattaa ajatuksia ja tunteita.

Ympariston merkitys

Ymparisto on meita ymparoiva fyysinen maailma, mutta se on myo0s sisaistamamme
ajatusmaailman ja kulttuurimme tuotos. Luontomme antaa aineksia maisemamaalauksiin,
kaupunkimme tarjoavat inspiraatiota katutaiteeseen ja jokainen sosiaalinen vuorovaikutus voi
synnyttaa uuden tarinan tai muotokuvan.



Tehtava: Luontoilmaisua

Lahde luontoon mukanasi luonnoslehtid ja valineet, joilla haluat tydskennella. Valitse
ymparoivasta luonnosta elementti, joka vetoaa sinuun erityisesti - se voi olla yksityiskohta,
kuten lehti tai kivi, tai laajempi nakyma. Tutki valitsemaasi aihetta kaikilla aisteillasi. Piirra tai
maalaa kohteesi eri nakokulmista ja valaistuksissa. Huomaa, miten ympariston muuttuminen
muuttaa taideteostasi.

Mediakulttuuri ja sen vaikutus

Mediakulttuuri tulvii joka puolelta - televisio, internet, mainokset ja sosiaalinen media
muokkaavat kasitystamme maailmasta. Media voi vaikuttaa siihen, mita pidamme kauniina,
tarkeana tai ihannoitavana. Taiteessa voimme kuitenkin haastaa nuo oletukset.

Tehtava: Mediamontage

Keraa erilaisia lehtia, printteja ja mainoksia. Leikkaa niista silmiinpistavia kuvia ja sanoja. Liita
palaset paperille luoden kollaasin, joka kuvastaa omaa suhdettasi mediakulttuuriin. Pohdi
teosta tehdessasi, mitka viestit ovat positiivisia ja mitka kielteisia sinulle henkilokohtaisesti.
Mika median nakdkulmista resonoi sinun kanssasi? Mita haluat kritisoida?

9 Eri Aikojen ja Paikkojen Taidesankarit

Taide on yhta vanhaa kuin inhimillinen kulttuuri ja jokainen aikakausi seka paikka on
synnyttanyt omat taiteilijansa - taidesankarit, jotka ovat jattaneet oman ainutlaatuisen
leimansa maailman taidehistoriaan. Naiden luovien mielten teokset eivat ainoastaan kuvasta
heidan omia aikojaan ja yhteiskuntiaan, vaan ovat monesti ennakoineet tulevia tyyleja ja
suuntauksia. Talla matkalla tutustumme muutamiin vaikuttavista taidesankareista eri
aikakausilta ja eri puolilta maailmaa.

Muinaiset Maestrot

Voimme aloittaa matkamme Egyptista, missa yli 3000 vuotta vanhat seinamaalaukset kertovat
tarinoita jumalista, faraoista ja arkielamasta. Hieroglyfit ja kohokuvat antavat daanen menneille
sivilisaatioille.

Siirtyessamme Kreikkaan ja Roomaan, kohtaamme mestarillisia veistoksia ja freskoja, jotka
ovat olleet esikuvina lukemattomille taiteilijoille vuosituhansien ajan. Kreikkalainen



kuvanveisto, kuten Myronin Kiekonheittaja tai Feidiaksen teokset, ovat edelleen ylistettyja
anatomiansa ja liikkeensa tarkkuudesta.

Keskiajan Koodit

Keskiajalla, Euroopan goottilaiset katedraalit kohosivat taivaisiin ja niiden vitraasi-ikkunat loivat
varien sinfonioita. IIman nimea jadaneet mestarit tydskentelivat uskonnon ja yhteison
palveluksessa, luoden uskonnollisia teoksia, jotka olivat kuin rukouksia kivessa ja lasissa.

Renessanssin Riemu

Renessanssi eli uudelleensyntymisen aika, tuo esiin nimia kuten Leonardo da Vinci,
Michelangelo ja Rafael. Nama taidesankarit kunnioittivat antiikin ajan ihanteita, mutta toivat
myO0s mukanaan uudenlaista tarkkuutta ja syvyytta kuviinsa. Da Vincin "Mona Lisa" ja
Michelangelon Sikstuksen kappelin katto ovat ajattomia mestariteoksia, jotka savayttavat
katsojaa viela tanakin paivana.

Barokin Eloisa Energia

Barokin aikakaudella taiteessa korostui draama ja tunteiden voimakas ilmaisu. Italialainen
Caravaggio oli tunnettu rohkeista varjostuksistaan ja valon kaytostaan, jotka loivat elavia ja
tunnepitoisia kohtauksia. Hanen vaikutuksensa nakyy monen jalkeen tulevan taiteilijan tdissa.

Rokokoo ja Romantiikan Runous

Ranskan rokokootaide oli kevytta, leikittelevaa ja koristeltua. Taiteilijat kuten Antoine Watteau
ja Francois Boucher maalasivat hienostuneita ja ihannoituja kohtauksia. Romantiikka
puolestaan juhlisti tunnetta ja luonnonvoimia teoksissa, joilla oli usein voimakas
henkilokohtainen tunneilmaisu. Taiteilijat, kuten J. M. W. Turner ja Eugene Delacroix, ottivat
katsojan mukaan myrskyisiin merimaisemiin ja intohimoisiin historiallisiin tapahtumiin.

Modernin Taidemaailman Muotokuvat

1900-luku rajaytti taiteen maailman moninaisuudellaan. Impressionistit kuten Claude Monet
haastoivat perinteisia tekniikoita keskittyen valoon ja hetkelliseen vaikutelmaan. Hyppays
eteenpain, ja Pablo Picasso muovasi kubismin, hammentaen katsojan nakokulmaa ja esittaen
tuttuja asioita taysin uusista kulmista.

Nykytaiteen Uudet Ulottuvuudet



Nykytaiteilijat, kuten Yayoi Kusama ja Banksy, tekevat taidetta, joka on paitsi silmia hivelevaa
myOs yhteiskunnallisesti kantaaottavaa. Heidan teoksensa voivat olla mita tahansa suurista
installaatioista graffitimaalauksiin, mutta aina ne pakottavat meidat katsomaan maailmaa
toisin silmin.

Jokainen naista taidesankareista on luonut oman maailmansa ja jattanyt jalkia, jotka elavat ja
inspiroivat lapi sukupolvien. Heidan taide-elamantarinansa ovat ainutlaatuisia mutta yhtyneet
yhteiseen kutsumukseen - ilmaista itseaan ja maailmaa ymparilldan. Pohdi, millaisia tarinoita
sina haluaisit kertoa taiteen keinoin? Millainen taidesankari sina voit olla?

9.1 Taidetarinat: Vanhat mestarit ja modernit
kokeilijat

Picasso ja Georges Braque rikkoivat rajusti perinteisen kuvanveiston ja maalaamisen
periaatteita luomalla kubismin. Kubistiset teokset hajottavat esineet ja hahmot geometrisiksi
muodoiksi ja sommittelevat ne uudelleen tasaisille pinnoille, jolloin katsoja nakee kohteen
useasta kulmasta samanaikaisesti. Tama tekee kubistisesta teoksesta kuin arvoituksen, jota
katsoja saa pohtia ja ratkoa.

Miten klassinen taide ja modernit kokeilut liittyvat yhteen?

Vaikka klassinen taide ja modernit kokeilut saattavat nayttaa hyvin erilaisilta, ne ovat
syvallisesti yhteydessa toisiinsa. Monet modernit taiteilijat opiskelivat klassisia mestareita ja
kayttivat oppeja luodakseen jotain uutta ja mullistavaa. IlIman ymmarrysta klassisen taiteen
periaatteista, modernit tyylisuuntaukset eivat olisi koskaan saaneet muotoaan.

Klassisen taiteen aikaan taiteilijat pyrkivat usein jaljittelemaan luontoa ja ihmista
mahdollisimman tarkasti, mutta ajan myota taiteen tehtava muuttui. Modernit taiteilijat
alkoivat korostaa taiteen itsenaista arvoa - sen ei enaa tarvinnut esittaa todellisuutta, vaan
sen tuli luoda oma todellisuutensa. Sisalto ja ilmaisun tapa muuttuivat, kun taiteilijat alkoivat
tutkia uusia materiaaleja, tekniikoita ja teemoja.

Taiteen opetukset

Klassinen taide opettaa meille historian, ihmisyyden ja estetiikan arvostusta. Se vie meidat
aikoihin, joina taiteilijat asettivat perustan nykytaiteen moninaisuudelle. Moderni taide haastaa
meita nakemaan maailman toisin ja arvostamaan luovuuden vapautta ja monimuotoisuutta.

Kun seuraavan kerran katsot taideteosta, mieti, minka tarinan se kertoo. Onko se kuvattu
klassisen tarkasti, vai onko siina modernin kokeilun vivahdus? Miten varit, muodot ja



sommittelu vaikuttavat kokemaasi tarinaan? Taideteoksessa yhdistyvat menneisyys ja
nykyisyys, ja juuri tama tekee taiteesta ajattoman ja ainutlaatuisen.

Nyt, kun olet tutustunut vanhoihin mestareihin ja modernin taiteen kokeilijoihin, sinulla on
avaimet ymmartaa taiteen monia kerroksia ja sita, kuinka jokainen teos voi olla seka peili etta
ikkuna eri aikoihin ja uusiin maailmoihin. Elinikdisen oppimisen matka taiteen parissa voi alkaa
- milloin vain ja missa vaan!

9.2 Uskalla olla toisin: Taiteen mullistajat

Sivujemme kautta astumme nykytaiteen varikkdaseen ja monimuotoiseen maailmaan. Taide on
aina ollut keino ymmartaa yhteiskuntaa ja ilmaista itseamme, mutta nykyaikana tama vapaan
itseilmaisun merkitys on noussut aivan uudelle tasolle. Tutustumme nyt taiteilijoihin ja
suuntauksiin, jotka ovat muuttaneet kasitystamme siita, mita taide voi olla. He ovat
uskaltaneet olla toisin ja mullistaneet taiteen kenttaa rohkeilla valinnoillaan.

Katutaide: Vapauden ja kapinan aani

1970-luvulla New Yorkin katukuvassa alkoi nakya jotain uutta - graffitit. Mita aluksi pidettiin
vain laittomana tohrimisena, kasvoi monipuoliseksi katutaiteen muodoksi. Taiteilijat kuten
Banksy ovat tuoneet katutaiteen museoiden seinille ja samalla haastaneet ihmisia nakemaan
ymparillaan olevan kaupunkitilan uusin silmin. Katutaide on kommunikointivaline, joka tuo
nakyvaksi alakulttuurit ja yhteiskunnalliset viestit, antaen aanen niille, jotka eivat aina muuten
tule kuulluksi.

Installaatiotaide: Tilan haltuunotto

Installaatiotaide on kiehtova nykytaiteen laji, joka yhdistaa usein kuvataiteen, arkkitehtuurin ja
esitystaiteen elementteja. Taman genren taiteilijat, kuten Olafur Eliasson ja Yayoi Kusama,
luovat teoksia, jotka vaativat katsojaa astumaan teoksen sisaan ja kokemaan sen fyysisesti.
Installaatiotaideteokset muokkaavat kasittelemaansa tilaa ja tarjoavat katsojille
mahdollisuuden upota kokonaan toiseen maailmaan. Ne herattavat keskustelua ja valittavat
kokonaisvaltaisia viesteja.

Performance-taide: Elava taide

Performance-taide, eli esitystaide, on taiteenlaji, jossa itse teos syntyy taiteilijan esittdessa
jotakin realistisessa ajassa ja paikassa. Marino Abramovi¢ ja Yoko Ono ovat muutamia niista
taiteilijoista, jotka ovat tehneet performance-taiteesta tunnetun. Teokset ovat usein



kerrannaisia ja ainutkertaisia, haastaen katsojan kysymaan: "Mita on taide?" Performance voi
olla poliittinen protesti, henkilékohtainen vuodatus tai pelkastaan esteettinen kokemus.

Digitaalinen taide: Teknologian tuoma mahdollisuuksien avartuminen

Nykytaiteen kentalla digitaalinen taide on saavuttanut oman sijansa. Taiteilijat kuten Rafael
Lozano-Hemmer ja Refik Anadol hyddyntavat uusinta teknologiaa luodakseen interaktiivisia
teoksia, jotka muuttavat tapaamme hahmottaa todellisuutta. Teosten esittaminen voi tapahtua
niin netissa kuin fyysisissa tiloissakin, ja teokset voivat olla muodoltaan mita tahansa
virtuaalitodellisuusinstallaatioista suuriin julkisiin projisointeihin. Digitaalinen taide on myds
demokratisoinut taiteen tekemista: kuka tahansa internet-yhteyden omaava voi teoriassa olla
luova taiteilija.

Kehotamme sinua tutkimaan:

 Banksyn salaperaiset seinamaalaukset: Millaisia yhteiskunnallisia viesteja 16ydat
niista?

* Yayoi Kusaman peili-installaatiot: Milta tuntuu katsoa loputtomiin toistuvia pilkkuja ja
heijastuksia?

e Marina Abramovidin voimakkaat esitykset: Miten taiteilija luo teoksen omalla
kehollaan ja mita tuntemuksia se sinussa herattaa?

 Rafael Lozano-Hemmerin interaktiiviset teokset: Miten teknologia muuttaa
taidekokemustamme ja vuorovaikutusta teoksen kanssa?

Tutustu naihin ja muihin nykytaiteilijoihin, tee omia kokeilujasi ja kysy itseltasi, miten voisit itse
olla taiteen mullistaja. Taide on rohkeutta nayttada maailmalle jotain ainutlaatuista, jotakin
sinun. Muista: nykytaiteen maailmassa saantoja rikotaan, perinteita haastetaan ja uusia
polkuja luodaan jatkuvasti. Ole rohkea, uskalla olla toisin, ja ole oma taiteilijasi!

9.3 Maailmankylan taide: Kurkista kulttuurien taa

Nykyaan maapallon eri kolkat ovat kuin naapureita maailmankylassa, ja taidemaailma on tassa
kylassa erityisen eloisa paikka. Mutta mita tapahtuu, kun poikkeamme valtavirran taiteen
poluilta ja kurkistamme sen marginaaleihin? Luvun aikana opit tuntemaan kansainvalisia ja
marginaalisia taideilmiditd, ja naet, miten erilaiset kulttuurit ja nilden muunnesoinnut
rikastuttavat kokemustamme taiteesta.

Kansainvaliset taideilmiot



Kansainvalinen taide ei katso rajoja. Se ammentaa inspiraationsa eri maiden ja kulttuurien
historiasta, yhteiskunnista ja perinteista, luoden yhteisia keskusteluja ja uutta ymmarrysta.

Esimerkiksi 'street art' eli katutaide on levinnyt kaikkialle maailmaan. Artistit kuten Banksy
(Iso-Britannia) ja Os Gémeos (Brasilia) ovat tehneet siita globaalin ilmidon, joka kommentoi
yhteiskunnallisia teemoja ja elavdéittaa kaupunkitiloja.

Toinen esimerkki on digitaalinen taide, jonka kehitys kulkee kasi kadessa teknologian kanssa.
Videopeleista ja virtuaalitodellisuudesta inspiraationsa saaneet digitaalitaiteilijat, kuten Zach
Lieberman ja Refik Anadol, luovat teoksia, jotka kutsuvat meidat kysymaan, mika on taiteen ja
teknologian suhde.

Marginaaliset taideilmiot

Marginaalisia taideilmidita ovat ne, jotka eivat aina mahdu perinteiseen taidekuvastoon. Ne
voivat syntya halusta vastustaa vallitsevia normeja tai ilmaista itseaan eri tavalla.

Esimerkiksi Art Brut, jonka perusti ranskalainen taiteilija Jean Dubuffet, pitaa sisallaan taiteen,
joka on luotu etdantyneena perinteisista taiteen maailmoista. Nama teokset ovat usein
'raakaa’ taidetta, jossa on voimakas henkilokohtainen nakdkulma ja vilpiton ilmaisu.

Toisinaan kulttuurien marginaaleista noussee taiteilijoita, jotka vaikuttavat syvasti koko
taidekenttaan. Tallainen oli esimerkiksi Frida Kahlolla, meksikolaisella taiteilijalla, jonka teokset
heijastivat hanen henkilokohtaisia karsimyksiaan ja kulttuurinsa elementteja, vaikuttaen

surrealismin suuntaan.

Tutustuminen eri taideilmioihin

Tutustuessasi eri taideilmioihin, voit oppia paljon itsestasi ja maailmasta ymparillasi. Ajattele
taiteilijoita tutkimusmatkailijoina, jotka l6ytavat ja esittelevat uusia nakdkulmia ja ideoita.

Tehtavia:

1. Street Art -taideteosten etsinta: Tutki omaa asuinymparistdasi tai kayta internetia
|6ytadksesi katutaidetta. Kuvaa teos ja kirjoita sen sanoma tai vaikutelma jota se sinussa
herattaa.

2. Digitaalisen taiteen kokeilu: Kayta ilmaista piirrosohjelmaa tai appia luodaksesi
digitaalisen taideteoksen. Pohdi miten digitalisaatio vaikuttaa taiteen tekemiseen.



3. Omasta kulttuurista ammentaminen: Luo taideprojekti, joka kuvaa omaa
kulttuuritaustaasi tai paikallishistoriaasi. Millainen taide ilmaisee parhaiten sita, mista
tulet?

Kurkista kulttuurien taa ja nae, miten eri ihmiset ja yhteisot ovat |oytaneet luovan aanensa.
Kansainvaliset ja marginaaliset taideilmiot tarjoavat uudenlaista ymmarrysta siita, kuinka
moninaisia ja moniulotteisia ihmisten tarinat voivat olla taiteen kautta kerrottuna.

10 Taide Unelmanasi - Mita Seuraavaksi?

Voisiko sinusta tulla seuraava Alvar Aalto, Eija-Liisa Ahtila tai Tove Jansson? Jos intohimosi on
piirtda, maalata tai luoda ja haluat kehittaa taitojasi viela pidemmalle, olet juuri oikean luvun
aarelld. Tassa luvussa tutkitaan, mita polkuja voit kulkea taideunelmasi toteuttamiseen
jatkossa. Me katsomme jatko-opintomahdollisuuksia ja ammattipolkuja, jotka saattavat odottaa
sinua.

Kuvataideopinnot toisen asteen koulutuksessa

Kuvataiteen perusteita olet jo oppinut ylakoulussa. Jos haluat jatkaa opinnoissasi tata linjaa, on
sinulla useita vaihtoehtoja toisella asteella eli lukiossa ja ammatillisessa koulutuksessa.

Lukiossa voit valita kuvataidelinjan tai valita lukion, joka tarjoaa laajasti kuvataidekursseja.
Lukiossa syvennat taitojasi ja opit uusia tekniikoita. Taidepainotteisessa lukiossa voit myods
suorittaa erilaisia projekteja ja osallistua nayttelyihin.

Ammatillisissa oppilaitoksissa voit suorittaa esimerkiksi artesaanin tai mediapalvelujen
toteuttajan tutkinnon. Ammatillisessa koulutuksessa kaytanndn téiden osuus on suurempi, ja
voit opiskella monipuolisesti erilaisia tekniikoita ja materiaaleja.

Taidealojen jatko-opintomahdollisuudet

Taiteen parissa voit jatkaa opintojasi monissa korkea-asteen oppilaitoksissa Suomessa ja
ulkomailla. Esimerkiksi:

 Kuvataideakatemia tarjoaa sinulle korkeatasoisen koulutuksen kuvataiteessa.
e Aalto-yliopistossa voit opiskella muotoilua, arkkitehtuuria ja median tuotantoa.

» Taideyliopistoissa voit suorittaa esimerkiksi kuvataiteen tai lavastuksen maisterin
tutkintoa, mikali olet kiinnostunut teatterin tai elokuvan maailmasta.



e Monet ammattikorkeakoulut tarjoavat myos kuvataiteeseen tai luovaan suunnitteluun
liittyvia koulutusohjelmia.

Opintojen aikana voit erikoistua esimerkiksi valokuvaamiseen, graafiseen suunnitteluun tai
vaikkapa keramiikkaan. Ulkomailla opiskelu voi lisaksi tuoda uusia nakokulmia ja kontakteja.

Ammatilliset polut taiteen parissa

Kuvataiteen opintoihin satsaaminen voi avata ovia moniin ammatteihin. Tassa muutamia
esimerkkeja:

e Taiteilija: Luo itsenaisesti taideteoksia ja nayttelyita. Ammatissa menestyminen vaatii
paitsi luovuutta myos kykya markkinoida omaa tyotaan ja verkostoitua.

* Graafinen suunnittelija: Suunnittelee ja toteuttaa visuaalisia ilmeita, kuten logoja,
esitteita ja verkkosivuja. Tyoskentely voi tapahtua joko freelance-pohjalta tai osana
suunnitteluyritysta.

 Museo- ja galleriatyontekija: Toimii esimerkiksi nayttelyiden suunnittelijana tai
kuraattorina. TyO vaatii seka taiteellista silmaa etta organisaatiotaitoja.

» Taidekasvattaja: Toimii opettajana kouluissa tai erilaisissa kulttuurilaitoksissa, ohjaten
seuraavaa sukupolvea taiteen parissa.

 Animaattori tai pelisuunnittelija: Luo visuaalisesti houkuttelevaa sisaltoa esimerkiksi
elokuviin, mainoksiin tai videopeleihin.

Naista ammateista ei siis suinkaan puutu vaihtelevuus eika luovuuden ilmentymisen
mahdollisuuksia.

Loppukaneetti

Taide voi olla sinulle kutsumus, intohimo tai eldmantapa. Jokainen polku on yhta arvokas, ja
kaikki Idhtee omasta halustasi oppia ja kehittya. Ala pelkda haastaa itsedsi tai uskaltaa
unelmoida suuria - nyt on aika ottaa seuraava askel taideurallasi. Oletko valmis tarttumaan
pensseliin, piirtimeen tai kameraan ja luomaan oman polkusi maailmassa, jossa taide ja
muotoilu rakentavat tulevaisuuttamme?

10.1 Taide elamantyona: Millaisia ovat taideammatit?

Kuvataide on ikkuna luovuuteen, ilmaisuun ja ainutkertaiseen maailman nakemiseen. Jos sinua
innostaa ajatus tydskennella taiteen parissa ja haluat kuvitella tulevaisuutesi varittomana
mestariteoksena, johon jokainen kulunut paiva maalaa uuden savyn, olet ehka miettinyt,



millaisia ammatteja taiteen alalla on tarjolla. Kuvataiteen peruskoulun jalkeiset
opintovaihtoehdot ovat moninaiset ja antavat runsaasti tilaa kasvulle ja omalle tyylillesi.

Kuvataiteilija

Monen ensimmainen ajatus on kuvataiteilijan ammatti. Kuvataiteilijat luovat teoksia, jotka voi
olla maalauksia, veistoksia, installaatioita tai digitaalista taidetta. Koulutusvaihtoehtoja ovat
esimerkiksi taidekorkeakoulut ja ammattikorkeakoulut, joissa voit opiskella kuvataiteen eri osa-
alueita.

Graafinen suunnittelija

Jos sinua kiehtoo visuaalisen viestinnan maailma, graafinen suunnittelu voi olla sinulle sopiva
ala. Graafiset suunnittelijat luovat visuaalisia ratkaisuja brandeille, yrityksille ja julkaisuille ja
heitd koulutetaan taidekouluissa ja ammattikorkeakouluissa.

Animaattori ja pelisuunnittelija

Animaation ja pelien maailma tarjoaa loputtomasti mahdollisuuksia tarinankerrontaan ja
hahmosuunnitteluun. Animaattorit ja pelisuunnittelijat luovat eldvia maailmoja ja kiehtovia
hahmoja. Opiskelu on mahdollista monissa taide- ja media-alan oppilaitoksissa.

Sisustussuunnittelija ja arkkitehti

Pidatko tilojen ja ymparistdjen suunnittelusta? Sisustussuunnittelijat ja arkkitehdit muokkaavat
meidan fyysista maailmaamme, ja heille on useita erikoistuneita koulutusohjelmia teknillisissa
korkeakouluissa ja ammattikorkeakouluissa.

Taidekasvattaja

Jos intohimosi taiteeseen yhdistyy haluun opettaa ja inspiroida muita, taidekasvattajan ura voi
olla juuri sinua varten. Taideopettajat tyoskentelevat kouluissa ja muissa oppilaitoksissa, ja he
voivat opiskella yliopistoissa tai ammattikorkeakouluissa.

Kuraattori ja museoalan ammattilainen

Taiteen esittely ja sailyttaminen on tarkeaa, ja kuraattorit seka museoalan ammattilaiset ovat
tassa avainasemassa. He jarjestavat nayttelyita ja pitavat ylla kulttuuriperintdéa. Heidan
koulutuksensa voi loytya yliopistoista ja taidekouluista.

Taiteen terapeuttiset ammatit



Taide voi my0Os parantaa ja tervehdyttaa. Taiteen terapeuttiset ammatit yhdistavat luovuuden
ja terveydenhuollon, ja niiden opintopolut kulkevat yleensa seka terveydenhuollon etta taiteen
oppilaitosten kautta.

Freelancer ja yrittaja

Moni taiteilija toimii itsendisena yrittajana tai freelancerina. Tama vaatii taiteellisten taitojen
lisaksi yrittajyyden ja liiketoiminnan ymmarrysta, joihin voi saada valmiuksia esimerkiksi
kauppakorkeakouluissa tai yrittajyyskoulutuksissa.

Sinun ei tarvitse valita polkuasi heti, eika sinun tarvitse lukkiutua vain yhteen. Taidealan
ammateissa tarkeaa on jatkuva oppiminen, uteliaisuus ja rohkeus kokeilla uutta. Monet
koulutusohjelmat tarjoavat perustan, jolle voit rakentaa ja erikoistua mieltymystesi mukaan.

Tutustu siis rohkeasti eri opiskeluvaihtoehtoihin ja mieti, mika taiteen ala puhuttelee sinua
eniten. Pida mieli avoinna ja muista, etta taiteilijana voit vaikuttaa ymparoivaan maailmaan ja
luoda jotain ainutlaatuista ja mieleenpainuvaa.

10.2 Sinusta taidetahti? Tutustu taideuran polkuihin

Monet meista haaveilevat tekevansa intohimostaan ammatin. Oletko koskaan ajatellut, etta
kuvataide voisi olla sinun tulevaisuutesi? Kuvataiteen maailma on taynna vareja, muotoja ja
luovia urapolkuja. Kuvataidealan ammateissa voit ilmaista itseasi, vaikuttaa yhteiskuntaan ja
jakaa tarinoita visuaalisen kulttuurin keinoin - ja mika parasta, voit tehda siita itsellesi uran!

Taiteilijana toimiminen

Perinteisin urapolku kuvataiteessa on taiteilijana toimiminen. Taiteilijat luovat erilaisia teoksia,
kuten maalauksia, veistoksia, installaatioita tai digitaalista taidetta. Taiteilijana voit
tydskennella itsendisesti tai osana kollektiivia, ja myyda teoksiasi gallerioissa, nayttelyissa tai
verkossa. Taiteilijan ura vaatii vahvaa omaa nakemysta, sinnikkyytta ja hyvia
verkostoitumistaitoja.

Kuraattori ja nayttelysuunnittelija

Kuraattorit ovat taidemaailman kuraattoreita, jotka valitsevat, jarjestavat ja esittavat
taidekokoelmia ja nayttelyita. He tydskentelevat museoissa, gallerioissa ja taidefestivaaleilla,
ja ovat vastuussa nayttelyn teemasta, sisallosta ja taideteosten harmonisesta
kokonaisuudesta. Kuraattorina sinulla on mahdollisuus vaikuttaa taiteen esittelyyn ja
tulkintaan.



Taidekasvattaja ja -opettaja

Taidekasvatus on tarkea osa kulttuurimme yllapitoa ja kehittymista. Taideopettajat
tyoskentelevat koulujen lisaksi esimerkiksi museoissa, tyopajoissa ja yhteisokeskuksissa.
Taidekasvattajana voit innostaa lapsia ja nuoria tutkimaan omaa luovuuttaan ja ymmartamaan
taiteen merkitysta yhteiskunnassa.

Graafinen suunnittelija ja kuvittaja

Digitaalisen median ja teknologian kehitys on luonut uusia ammatteja kuvataiteen alalle.
Graafiset suunnittelijat luovat visuaalisia ratkaisuja printti- ja digitaalimedialle, kun taas
kuvittajat elavoittavat teksteja kirjoissa, lehdissa ja mainoksissa. Molemmat ammatit
yhdistavat taiteen ja teknologian taitavasti.

Elokuva- ja pelialan taiteilija

Elokuvien ja videopelien luominen on tiimityota, jossa myo0s taiteilijoilla on tarkea rooli.
Kulissien suunnittelijat, konseptitaiteilijat ja animaattorit ovat vain muutamia esimerkkeja
ammateista, joissa taidetaidot yhdistyvat tarinankerrontaan ja teknisiin taitoihin.

Taiteen myynti ja markkinointi

Taiteen myytavyyden takaaminen on yhta tarkeaa kuin itse luominen. Galleristit, taidevalittajat
ja markkinointiasiantuntijat auttavat taiteilijoita saamaan teoksiaan nakyville ja Ioytamaan
yleisOnsa. Jos rakastat taidetta ja sinulla on kaupallista nakemysta, tama voisi olla sinun
polkusi.

Kulttuuritoimittaja ja taidekriitikko

Kulttuuritoimittajat ja taidekriitikot kirjoittavat taiteesta ja arvioivat nayttelyita lehdissa ja
verkkomedioissa. Heidan tyonsa ravitsee julkista keskustelua taiteesta ja voi vaikuttaa
merkittavasti taiteilijoiden uraan.

Nama ovat vain joitakin esimerkkeja siita, millaisia polkuja kuvataidemaailma tarjoaa
intohimoisille ja luoville mielille. Taideala on dynaaminen ja monimuotoinen, joten se tarjoaa
mahdollisuuksia kasvaa ja kehittya monella tavalla. Jos mielesi palaa luoda ja ilmaista, ala
eparoi tutkia taidealan mahdollisuuksia - ehka juuri sinusta tulee tulevaisuuden taidetahti!

10.3 Maailman lavalla: Taide korkeakoulusta
galleriaan



Kuvataiteilijan ura alkaa usein taidekoulusta tai -korkeakoulusta, missa opiskelijat saavat
valineet ja taidot, joilla piirtad, maalata, kuvata tai veistaa. He oppivat myds kritiikin ja
analyysin kautta ymmartamaan taiteen historiaa ja nykypaivaa. Taidekorkeakoulussa opitaan
myo0s kasittamaan taiteen laaja merkitys kulttuurissamme ja erityisesti se, miten taiteilijat
vaikuttavat yhteiskuntaan.

Taiteilijan tehtava yhteiskunnassa

Kuvataiteilijat ovat kuin maailman peileja - heidan teoksensa heijastavat ja haastavat
ajankohtaisia aiheita, yhteiskunnallisia ilmidita ja inhimillisia tunteita. Taiteilijan tehtavat
yhteiskunnassa ovat yhta moninaiset kuin taiteilijat itse, mutta voimme hahmotella muutamia
keskeisia rooleja, joita taide tayttaa:

Viestinvieja

Taide valittaa viesteja. Se voi olla aani hiljaisille, niille, jotka eivat muuten tulisi kuulluiksi.
Taiteilija voi tuoda esille ymparistokriisid, sosiaalista epaoikeudenmukaisuutta tai muita
globaaleja ongelmia luomuksillaan.

Historiankirjoittaja

Taiteilijat tallentavat ja tulkitsevat historiaa; he luovat teoksia, jotka kertovat menneista ajoista
ja tapahtumista seka niiden vaikutuksesta nykyhetkeen. Esimerkiksi historiaa maalaavat
taideteokset tarjoavat ainutlaatuisen nakékulman tapahtumiin ja aikakauteen.

Innovatiivinen ajattelija

Taiteilijat voivat olla uuden luomisen eturintamassa, haastaen perinteisia ajattelutapoja ja
esittamalld innovatiivisia ratkaisuja. Esimerkiksi nykytaiteen interaktiiviset teokset voivat
herattaa katsojassa uudenlaisia ajatuksia ja tuntemuksia.

Yhteison rakentaja

Taide synnyttaa keskustelua ja luo yhteisoja. Taiteilijat voivat tydoskennella projekteissa, jotka
tuovat ihmisia yhteen ja rohkaisevat yhteistyohon, ymmarrykseen ja empatiaan.

Galleriasta katukuvaan

Kun taideteos on valmis, sen matka katsojien eteen voi kulkea monia reitteja. Perinteisesti
taideteoksia on esitelty gallerioissa, museoissa ja nayttelytiloissa, mutta moderni taide loytaa
yleisonsa yha enemman myads julkisissa tiloissa ja digitaalisilla alustoilla. Tassa prosessissa



taiteilijan tulisi oppia esimerkiksi teoksensa hinnoittelusta, markkinoinnista ja oikeuksien
hallinnasta, mutta myo6s ihmisten saavuttamisesta ja yhteisén luomisesta.

Galleriat

Galleria on kuin teatteri taideteoksille - siella ne ovat padaosassa, ja yleiso tulee katsomaan ja
kokemaan ne. Galleriassa taiteilija voi vuorovaikuttaa suoraan katsojien ja taidekerailijdiden
kanssa.

Katutaide

Graffitit, seinamaalaukset ja muut katutaiteen muodot ovat demokraattisia ja saavutettavia.
Ne tuovat taidetta osaksi paivittaista elinymparistoa ja voivat olla voimakkaita paikallisen
identiteetin ja yhteisollisyyden ilmentajia.

Digitaalinen maailma

Digitaalinen taide ja virtuaaligalleriat ylittavat perinteisten nayttelytilojen rajoja. Internet on
globaali naytelmalava, josta lI0ytyy yleisda kaikkialta maailmasta.

Rohkeus nayttamolla

Kuvataiteilijan rohkeus perustuu haluun nayttaa oma luomus maailmalle ja pyrkimykseen
vaikuttaa sita kautta yhteiskuntaan. Taide on vayla ilmaista itsea, jakaa kokemuksia ja muokata
maailmaa paremmaksi paikaksi. Jokainen teos on askel taiteilijan matkalla - maailman lavalla.

11 Taidejakson Huippuhetket - Luovat Projektit

Hei nuoret taiteilijat! Tama luku vie teidat matkalle taiteen maailmaan aivan uudella tavalla.
Olette jo oppineet monia taidetekniikoita ja taidehistorian perusteita, joten on aika laittaa
tietonne ja taitonne testiin. Tassa luvussa kasittelemme erilaisia taideprojekteja ja harjoituksia,
jotka eivat ainoastaan kehita taitojanne, vaan myos avaavat ovet mielikuvituksen ja luovuuden
rajattomaan universumiin. Jokainen projekti on suunniteltu innostamaan ja haastamaan teita,
ja niiden avulla saatatte I0ytaa uusia tapoja ilmaista itseanne taiteen kautta. Siis tarttukaa
pensseleihinne, varikyniinne ja savisaviinne - on aika luoda!

1. Oma Maailmankartta

Maailmankarttoja on yhta monta kuin on kulttuurejakin, ja jokainen kartta kertoo tarinan. Luo
oma karttasi—se voi kuvata todellista paikkaa omasta perspektiivistasi tai kuviteltua
valtakuntaa, missa saannot ovat luomasi.



Tarvikkeet:

* Iso arkki piirustuspaperia tai kartonkia
e Eri varisia tussikynia, variliituja tai vesivareja

e Viivain, geokolmio, harppi ja astelevy geometristen kuvioiden piirtamiseen

Ohjeet:

1. Mieti, haluatko kuvata todellista vai kuvitteellista maailmaa.
2. Harjoittele ensin luonnostelemaan pienempia karttoja ja sommitelmia.
3. Valitse lopullinen asetelma ja ryhdy tyohon isommalle paperille.

4. Lisaa yksityiskohtia ja elementteja, jotka tekevat kartastasi henkilokohtaisen: kaupungit,
vedet, huomattavat maamerkit tai vaikkapa eriskummalliset olennot.

5. Anna kartallesi nimi ja luo tarinoita sen asukkaista ja maastoista.

2. Sisaisen Maailman Muotokuvat

Muotokuva voi kertoa paljon henkilosta, mutta mita jos tehtavana onkin maalata tai piirtaa
muotokuva, joka kuvastaa sita, miltd henkilé tuntuu sisaisesti?

Tarvikkeet:

e Monenlaista piirustus- tai maalaustarvikkeita

e Valokuva tai peili, jota kayttaa muotokuvan mallina

Ohjeet:

1. Valitse henkild, jonka muotokuvan haluat tehda - se voi olla joku lahipiiristasi tai vaikka
itseasi peilin kautta.

2. Pohdi, mitd henkildn sisaine maailma voisi olla. Mieti varimaailmaa, muotoja ja symboleita,
jotka kuvastavat hanen persoonallisuuttaan ja tunnetilojaan.

3. Aloita muotokuvan luonnostelu, ja keskity siihen, miten voit abstraktisti ilmaista henkilon
sisaisen maailman.

4. Kayta erilaisia valineita ja tekniikoita tehdaksesi muotokuvasta moniulotteisen ja
puhuttelevan.

3. Ymparistotaide

Taman projektin ideana on luoda taidetta ymparistosta Idytyvista materiaaleista ja sijoittaa
lopputuotos luontoon. Ymparistotaide voi auttaa meita nakemaan arkipaivaiset ymparistomme



uusin silmin ja herattamaan keskustelua luonnon ja taiteen suhteesta.

Tarvikkeet:

e Kamera tai puhelin kuvien ottamista varten
e Kasineet ja tydkalut materiaalien keraamiseen ja kasittelyyn

e Luonnossa loytyvia materiaaleja, kuten oksia, kivia, lehtia ja hiekkaa

Ohjeet:

1. Lahde ulos ja tutki ymparistoasi [dytadksesi inspiraation ja materiaalit.

2. Asettele materiaalit maahan tai muihin pintoihin luovasti - muista, etta ymparisto on osa
teosta.

3. Kuvaa luomasi ymparistotaideteos ja mieti, miten se muuttuu ajan kuluessa.

4. Poista teoksestasi kaikki se, mika ei kuulu luontoon tai jata se sinne ja seuraa, miten luonto
ottaa sen osaksi itseaan. Muista aina kunnioittaa luontoa ja jata ymparisto puhtaaksi!

Tutustukaa naihin kolmeen projektiin yksi kerrallaan tai tyoskennelkaa niiden parissa
rinnakkain. Ottakaa aikaa reflektoida tekemistd, sen prosessia ja lopputulosta. Taide on matka,
jossa lopputulos on vaihtoehto, ei aina maaranpaa. Keskustellaan, katsotaan ja jaetaan
luomuksenne - ne ovat nyt osa taiteen ja luovuuden maailmaa. Muistakaa, etta jokainen teos
on ainutlaatuinen ja tarkea, aivan kuten tekin olette. Onnea matkaan taiteilijat!

11.1 Oman taiteen galleria: Esittele omaa
taituruuttasi

Tervetuloa sukeltamaan oman ilmaisuvoimasi syvyyksiin! Tassa luvussa sinut johdatellaan
rakentamaan oma, ainutlaatuinen taideteos, joka kuvastaa sinun nakemystasi ja kokemustasi
maailmasta. Valmistaudu paastamaan luovuutesi valloilleen!

Mika on itseilmaisu?

Itseilmaisu on perustavanlaatuinen osa ihmisyytta. Se on tapa kommunikoida ajatuksiasi,
tunteitasi, uskomuksiasi ja mielikuvitustasi toisille - usein taiteen ja luovuuden kautta.
Itseilmaisu voi syntya monella tapaa: piirtamalla, maalaamalla, veistamalla, tanssimalla,
kirjoittamalla tai vaikkapa nayttelemalla. Itseilmaisu auttaa sinua ymmartamaan itseasi
paremmin ja mahdollistaa sinulle yhteyden muihin ihmisiin syvallisella tasolla.

Miksi luoda omaa taidetta?



Oman taiteen tekeminen on kuin pitaisi paivakirjaa visuaalisessa muodossa. Se on tapa
jasentaa ajatuksiasi ja tunteitasi, haastaa itseasi ja kehittya taiteilijana. Oma taideprojekti voi
auttaa sinua loytamaan uuden harrastuksen, ilmentamaan itseasi ja jopa loytamaan
vertaistukea. Lisaksi se on hauskaa!

Mista aloittaa?

1. Inspiratio - Kaikki Iahtee liikkeelle ideasta. Mita haluat sanoa tai tutkia taiteesi kautta?
Voit ammentaa ideoita omasta elamastasi, ymparoivasta maailmasta, unista, tunteista tai
vaikkapa nykyisista sosiaalisista kysymyksista. Muista, etta inspiraatiota voi I0ytaa mista

vain!

2. Suunnittelu - Kun idea on syntynyt, on hyva alkaa suunnitella. Mita materiaaleja aiot
kayttaa? Millaisen muodon teoksesi saa? Tee muistiinpanoja, luonnoksia ja koeversioita.
Tama on vaihe, jossa voit kokeilla rohkeasti eri vaihtoehtoja.

3. Luominen - Nyt on aika ryhtya toimeen. Anna luovuuden virrata ja muista, etta "virheet"
voivat itse asiassa johtaa upeisiin oivalluksiin. Jos jokin ei toimi suunnitellusti, kokeile
jotakin uutta. Taideprosessi on jatkuva oppimisen ja kokeilun ketju.

4. Arviointi - Tama voi olla haastavaa, mutta myds hyvin palkitsevaa. Kun teoksesi on
valmis, astu askeleen verran taaksepain ja arvioi sita. Mita pidat? Mita voisit tehda toisin?
Pyyda myos palautetta muilta; heidan perspektiivinsa voivat avata uusia nakokulmia.

5. Esittely - Jaa luomuksesi muiden kanssa. Voit tehda taman vaikkapa koulun nayttelyssa,
sosiaalisessa mediassa tai perheesi kesken. Muistathan, etta itseilmaisu on
henkilokohtaista ja kaikki kokemukset ovat arvokkaita.

Projekti-idea: Mina-kollaasi

Tassa yksi idea aloittaa oma taideprojekti. Luo kollaasi, joka kuvastaa sinua ja sinun
ymparistoasi. Voit kayttaa lehtileikkeita, valokuvia, maaleja, sanoja - mita tahansa, mika
tuntuu sinusta merkitykselliselta ja kuvaa sinun maailmaasi.

Aloita keraamalla materiaalit, jotka resonoivat sinussa. Asettele ne luonnospaperille eri tavoin
ennen lopullista liimausta. Ehka haluat yhdistaa kuvia ja tekstia? Tai luoda varikkaan taustan,

joka kuvaa tunteitasi? Kokeile ilman pelkoa - tassa projektissa oikeita tai vaaria vastauksia ei

ole.

Vinkkeja onnistumiseen



* Luota itseesi. Usko omiin ideoihisi ja taitoihisi.
e Ole karsivallinen. Taiteen tekeminen vaatii aikaa ja karsivallisyytta.
 Hae palautetta. Palautteen avulla voit kasvaa ja kehittya.

 Nauti prosessista. Taiteen tekemisen ei aina tarvitse olla vakavaa; muista pitaa hauskaa
matkan varrella!

Oman taiteen gallerian luominen voi olla yksi elamasi palkitsevimmista kokemuksista. Se ei
ainoastaan anna sinulle mahdollisuutta itseilmaisuun, vaan myds auttaa sinua kehittdmaan
taitojasi taiteen tekijana. Lahde rohkeasti matkalle, joka on taynna varia, omaperaisyytta ja
omannakoista taiteellista taituruutta.

11.2 Joukkovoimaa: Yhdessa tehty, jaettu ilo

Tervetuloa tutustumaan kuvataiteen huimaan maailmaan, jossa ideat eivat ole vain yksittaisen
ihmisen paan sisalld, vaan voivat lentda vapaasti ihmiselta toiselle ja saada uusia muotoja
ryhmatyossa! Taiteessakin patee usein sanonta "yhdessa olemme enemman®, ja tama luku
heittaa sinut suoraan yhteisdllisten taidekokemusten pyorteisiin.

Mita on yhteisollinen taide?

Kuvittelepa tila, jossa kaikilla on vapaus ilmaista itseaan ja jossa jokaisen panos on yhta
tarkea. Tallainen on yhteisollinen taide, jossa teokset syntyvat usein ryhmatyoskentelyna ja
yhteistyon tuloksena. Siind missa yksittainen taiteilija tydskentelee itsenaisesti, ryhnmatyodssa
ideat sinkoilevat ja muuntuvat yhdessa luoviksi teoksiksi, joilla voi olla vaikutusta koko
yhteisdon tai jopa laajemmin.

Miksi tehda taidetta yhdessa?

Ryhmatyo tarjoaa valtavan maaran etuja. Se kehittaa kommunikaatiotaitoja, opettaa
kuuntelemaan toisia ja antaa mahdollisuuden oppia uusilta ihmisilta. Kun tydskentelet toisten
kanssa, saatte jakaa niin onnistumiset kuin epaonnistumisetkin - ja niista oppii aina! Ryhmassa
saatat myds kohdata yllattavia ideoita, jotka eivat olisi tulleet mieleesi yksin tydskennellessasi.

Eri nakokulmat rikastuttavat

Jokaisella on oma nakemys maailmasta, ja ryhmatyodskentelyssa paasette yhdistamaan naita
nakokulmia. Tama voi johtaa hyvin rikkaaseen ja moniulotteiseen lopputulokseen. Eri taustoista
ja kokemuksista tulevat ihmiset tuovat mukanaan erilaisia taitoja ja ajatuksia, jotka voivat
rikastuttaa teoksenne sisaltéa ja muotoa.



Luovan ongelmanratkaisun paikka

Ryhmatyo on myads oiva tilaisuus harjoittaa luovaa ongelmanratkaisua. Joskus saatat tormata
haasteeseen, joka tuntuu yksin ylitsepaasemattomalta. Yhdessa muiden kanssa voitte Ioytaa
luovia ratkaisuja, joita et yksin olisi keksinyt.

Millaista on yhteisotaideprojektin toteutus?

Yhteisotaideprojektissa on monia vaiheita, alkaen idean kehittelysta sen toteutukseen ja
lopulta yleison eteen tuomiseen. Tarkeaa on, etta kaikki ryhman jasenet ovat mukana
paatoksenteossa ja suunnittelussa. Jokaisen aani kuuluviin!

Ideointi ja suunnittelu

Aloittakaa keraamalla ideoita ja inspiroivia ajatuksia kaikilta ryhman jasenilta. Keskustelkaa
siita, millaisia viesteja haluatte teoksellanne valittaa ja millaisia tuntemuksia haluatte herattaa
katsojissa. Suunnitelkaa, millaisia materiaaleja ja tekniikoita voitte kayttaa. Olkaa rohkeita -
parhaat ideat syntyvat usein rajoja rikkoen!

Tyoskentely ja kommunikaatio

Tyoskentelyn aikana on tarkeaa pitaa ylla saannodllista kommunikaatiota ja tarkistuksia siita,
missa mennaan. Jakakaa tehtavia taitojenne ja kiinnostuksenne mukaan ja kannustakaa
toisianne. Muistakaa, etta jokaisen panos on arvokas.

Esitys ja palaute

Kun taideteos on valmis, on aika jakaa se maailmalle. Jarjestakaa nayttely tai esitys, jossa
esittelette tyonne ylpeana. Ottakaa vastaan palaute - kaikki kommentit auttavat kehittymaan,
oli ne positiivisia tai rakentavaa kritiikkia.

Esimerkkeja yhteisotaiteesta
Katutaideprojektit

Katutaideprojekteissa ihmiset voivat joukolla luoda varikkaita muraaleja, jotka piristavat
ymparistda ja tuovat iloa paikallisille asukkaille. Ne voivat olla viesteja yhteison ajatuksista tai
pelkastaan esteettisesti kauniita kuvioita.

Osallistavat installaatiot



Osallistavissa installaatioissa yleisO saa itse osallistua teoksen muotoutumiseen. Tallaiset
teokset kasvavat ja muuttuvat yleison vaikutuksesta, ja jokainen osallistuja jattaa oman
jalkensa teokseen.

Flash mob -esitykset

Flash mobit ovat yllattavia, usein tanssin tai performanssin muodossa ilmestyvia
taidekokemuksia, jotka vievat katsojat hetkeksi pois arjesta ja luovat yllattavia, iloisia hetkia.

Lopuksi

Muistakaa, etta yhteisdllisessa taiteessa matka on yhta tarkea kuin paamaara. Kokemukset,
joita jaatte yhdessa luotaessa, ovat arvokkaita ja jattavat jaljen jokaiseen osallistujaan.
Yhteisotaide on voimakas valine yhdistaa ihmisia ja rakentaa ymmarrysta erilaisten ihmisten
valille.

Nyt on teidan vuoronne kokeilla! Mita te voisitte luoda yhdessa? Millaisia tarinoita ja
kokemuksia haluaisitte jakaa taiteen muodossa? Ottakaa selvaa ja nayttakaa, kuinka
voimakasta joukkovoima voi olla.

11.3 Taiteen kyberavaruus: Lataa luovuutesi verkkoon

Tervetuloa seikkailuun taiteen ja teknologian rajapinnalle! Tassa luvussa tutkimme, miten voit
yhdistaa taiteen luomisen ja uusimman teknologian. Kuulemme jatkuvasti digitalisaatiosta,
mutta mita se tarkoittaa sinulle taiteilijana? Se voi olla mita tahansa digitaalisen
valokuvauksen opettelusta 3D-mallinnukseen tai jopa tekoalyn luoman taiteen analysointiin.
Tarkastelemme erilaisia tapoja, joilla teknologia voi monipuolistaa taidesuunnittelua ja
toteutusta, ja tarjoamme kaytannon vinkkeja oman taiteen digitaaliseen luomiseen.

Digitaalinen piirrostaulu: Sormella vai kynalla?

Onko edessasi koskaan ollut digitaalista piirroslautaa tai graafista tablettia? Tama tyokalu
mahdollistaa sen, etta voit piirtaa suoraan tietokoneelle, tablet-laitteelle tai jopa
alypuhelimeen erityiselld kynalla. Monissa tableteissa on paineentunnistus, jonka avulla kaikki
jalkesi nayttaa yhta elavalta kuin lempipaperisi paalla. Digitaalinen taide tarjoaa myos
mahdollisuuden moniin korjaus- ja muokkaustoimintoihin, joita et perinteisilla valineilla saa.
Voit peruuttaa virheet, kokeilla rohkeasti vareja ja luoda kerroksia ilman, etta paperi kuluu tai
repeaa.

Virtuaalimaalaukset: Loihdi maailmoja VR:ssa



Virtuaalitodellisuus (VR) on tekniikka, joka luo kayttajalle kokonaisvaltaisen kolmiulotteisen
ympariston. VR:n avulla voit luoda kavelyretkid omiin taidenayttelyihisi tai maalata ilmaan
uskomattomia 3D-maalauksia. Kuvittele voivasi maalata jattimaisen lohikdaarmeen lentamaan
ymparillesi tai luoda kaveltavia maisemia, jotka reagoivat katsojan liikkeisiin. Kaytettavissa on
monia VR-sovelluksia, joiden avulla voit uppoutua taysin luovaan prosessiin.

Animaatiot ja pelit: Luo elavia tarinoita

Teknologia avaa ovet ei vain kuvan vaan myos liikkeen maailmaan. Animaatiotyokalujen ja
pelimoottorien avulla voit herattaa hahmosi eloon ja kertoa tarinoita tavalla, jota ei voi
saavuttaa pelkastaan piirtamalla tai maalaamalla. Oletko koskaan ajatellut, miten pelin hahmot
syntyvat tai miten animaatioelokuvien maagiset hahmot liikkuvat niin aidosti? Ohjelmistojen
kuten Blender, Unity tai Adobe Animate avulla voit syventya naihin prosesseihin ja luoda omia
animaatioitasi tai interaktiivisia taidekokemuksia.

Tekoaly ja taiteen luominen: Uuden ajan muusat

Tekoalyn ja koneoppimisen uusi aikakausi on taalla, ja sen vaikutus taiteeseen on kiistaton.
Tekoaly voi luoda kuvia, musiikkia ja jopa runoja. Opit ehka kayttamaan jarjestelmia, jotka
pystyvat muuttamaan sanojasi maalauksiksi tai piirrokset musiikiksi. Téma voi kuulostaa
tieteiskirjallisuudelta, mutta se on todellista ja kaytettavissasi. Tekoaly on kuin kyber-
avaruuden muusa, joka voi auttaa sinua Idytamaan uusia nakokulmia ja kokeilemaan rajoja,
joita et edes tiennyt olevan olemassa.

Kaytannon vinkkeja:

1. Aloittelijoille: Kokeile erilaisia ilmaisia digitaalisen piirtamisen sovelluksia, kuten Krita tai
Autodesk Sketchbook, ja tee ensimmaiset askeleesi digitaalisen taiteen maailmassa.

2. Virtuaalitodellisuuteen tutustujille: Hae VR-pelit, kuten Google Tilt Brush tai Oculus
Quill, ja kokeile maalaamista 3D-tilassa.

3. Animaatiosta kiinnostuneille: Kay lapi ilmaisia verkkokursseja, jotka opettavat
animaation perusteita - Blender Foundation tarjoaa erinomaisia resursseja tassa.

4. Tekoalytaiteen tutkijoille: Ensikosketuksen tekodlyyn voit saada leikkiessasi
sovelluksilla, kuten DeepArt tai Runway ML, jotka muuntavat valokuviasi tekoalyn avulla.

Nyt on sinun vuorosi! Ota teknologia siveltimiesi jatkeeksi ja lahde rohkeasti tutkimaan taiteen
kyberavaruutta. Luo, kokeile ja I0yda oma tapasi yhdistaa perinteinen taide ja rajattomat
digitaalisen maailman mahdollisuudet. Taide ei ole koskaan ollut nain jannittavaa!






